RUND UM ISLAND —

VON SAGEN, ELFEN UND VULKANEN

CENSPICE1902:18.05.2019-29.05.2019
CENSPICE1903:29.05.2019-09.06.2019
CENSPICE1904: 09.06.2019-20.06.2019
CENSPICE1905:20.06.2019-01.07.2019

HURTIGRUTEN

.4V AUSFLUGE

Unser Landausflugsprogramm ergianzt Ihr Reiseerlebnis auf'ideale Weise. Wir zeigen Thnen Sehenswiirdigkeiten der
Region, die von unserem erfahrenen Expeditionsteam fiir das Programm ausgewahlt wurden. Einige Landausfliige
und Abenteuer an Land sind vor Reiseantritt buchbar. Die vorab buchbaren Ausfliige haben wir in diesem Dokument
fiir Sie zusammengestellt. An Bord werden moglicherweise weitere Exkursionen angeboten.

Ausfluge

WANDERUNG DURCH DAS LAVAFELD
BERSERKJAHRAUN (STYKKISH()LMUR)
Erleben Sie eine begleitete Wanderung durch
eine der faszinierendsten Landschaften Islands.
Wir erkunden das riesige Berserk Lavafeld, das
durch einen Vulkanausbruch vor tiber drei- bis
viertausend Jahren entstand.

Geologisch  betrachtet ist Island eine
Augenweide. Uber die vergangenen zwanzig
Millionen Jahre ist durch Vulkanausbriiche eine
schroffe Landschaft mit vielen vulkanischen
Besonderheiten entstanden. Moosbedeckte
Lavafelder, riesige Krater, bizarre geologische
Formationen, Eishohlen und Lavatunnel
zeugen von der einmaligen Lage Islands auf
dem Mittelatlantischen Riicken, wo sich
die nordamerikanische und die eurasische
Kontinentalplatte treffen.

Das Berserk Lavafeld: Die im Zentralwesten
gelegene Halbinsel Snaefellsnes ist in Islands
Geschichte durch sagenumwobene Mythen
fest verankert. Das schroffe Berserk Lavafeld
nimmt riesige Flichen in der Region ein, die
Ausdehnung reicht von den Bergen bis zum
Meer.

Die Lava ergoss sich in vier Stromen aus
unterschiedlich groflen Schlacke-Kratern, die
sich von Ost nach West aneinanderreihten und
vor etwa 3.600 bis 4.000 Jahren vermutlich
in kurzen Intervallen ausbrachen. Dadurch
wurde die Lava Bay im Osten, dort wo die alte
Hauptstrafie kreuzt, nahezu aufgestaut.

Die Lavastrome haben zwei Seen an der
Stidseite geformt - Hindernisse fiir die Siedler.
Man umging sie am Siidrand zu Fuf3 oder zu
Pferd oder iiberquerte sie mit dem Boot. Heute
verlaufen drei Straen durch das Lavafeld. Wir

werden es auf einem der alten Wanderwege
begehen.

Buchungs-Code: G-STY3

Dauer: 3 Stunden

Sprache: Englisch

Schwierigkeitsgrad 1-4: 3

Inklusive: Erfrischungen
Hinweis/Anforderungen: Ca. 50
Minuten reine Fahrzeit, ca. 1 Stunde 40
Minuten reine Wanderzeit entlang des
Berserk Lavafeldes. Kleidung gemaf} dem
Wetter vor Ort und festes geschlossenes
Schuhwerk mit rutschfesten Gummisohlen.
Fufdweg: Das unebene Geliande mit einem
Schotterweg durchs Lavafeld erfordert eine
angemessene physische Fitness.
Rollstuhlfahrer: Nicht rollstuhlgerecht.



HOHEPUNKTE DER SNZAFELLSNES-
HALBINSEL (STYKKISHOLMUR)

Auf diesem Ausflug erleben Sie wundervolle
Hohepunkte der Halbinsel Sneefellsnes - eine
Region, die reichhaltige Naturschonheiten,
Geschichte und Kultur zu bieten hat.

Wir verlassen den kleinen Ort Stykkisholmur
und passieren auf unserem Weg rund um die
westliche Region der Halbinsel Snaefellsnes die
Fischerdorfer, Olafsvik, Rif, und Hellissandur.
Die Landschaft zeichnet sich durch Sandstrinde,
felsige Kiisten und spitze Berggipfel aus. Die
Kronung ist der Snaefellsjokull Gletscher, der im
Roman von Jules Vernes Roman “Die Reise zum
Mittelpunkt der Erde” beschrieben wird.

SNZAFELLSNES-HALBINSEL—

HOHLEN, KRATER UND LAVAFELDER
(STYKKISHOLMUR)

Willkommen zu einer Abenteuer-Tour auf
einem der beliebtesten Kiistenwanderwege der
Gegend. Kombiniert mit einer 45-miniitigen
Hohlenforschung ein ganz besonderes Erlebnis -
alles unter dem wachsamen Auge des beriihmten
Sneefellsjokull Gletschers.

Der Sneefellsjokull Gletscher ist ein erloschener
Schichtvulkan mit einer Hohe von 1.446 Metern
und einem ca. 200 Meter tiefen Krater. Er ist
vermutlich eines der sieben Chakren (Energie-
zentren) der Welt. Besucher berichten oft
davon, eine fiihlbare, magnetische Energie
des Gletschers zu spiiren. Einige Menschen
berichten, wihrend ihres Aufenthalts am
Gletscher, aufgrund der Energiestrahlung, keine
Nacht geschlafen zu haben!

Unser erster Stopp ist in Djupalonssandur. Von
hier aus wandern wir zu einer beeindruckenden,
seltsamen Felsformation, die sich entlang des
Ufers zieht. Wir gehen dann an Londrangar
vorbei - zwei auffallende Felsvorspriinge an
der Kiiste. Sie liegen nur wenige Meter Gstlich
vom Leuchtturm Malarrif auf dem Weg nach
Arnarstapi.

Wir schauen uns nun den wunderschénen Hafen
der Stadt an. Er ist von den wohl schonsten
Klippen Islands umgeben. Folgt man den
Klippen, findet man die grofiten Seevogelkolo-
nien auf Island. Hier konnen Sie in Ruhe die
Vogel beobachten und fotografieren. Der Fuf§weg
endet am Steindenkmal von Bardur Snaefellsas,
dem Beschiitzer von Snaefellsnes.

Die Halbinsel ist randvoll mit Beweisen
vulkanischer Aktivitét, zahlreichen Kratern und
moosbedeckten Lavafeldern soweit das Auge
reicht. Als erstes machen wir einen erfrischenden
Spaziergang unterhalb des Kraters von Saxholl.
Anschlieflend fiihrt uns der Spaziergang ca. 30
Minuten zum Hauptkrater auf eine Hohe von
300 Metern. Hier konnen wir die tolle Aussicht
genieflen und einen Blick in das Kraterinnere
werfen.

Alsnichstes wandern wir ca. 1 Kilometer, entlang
malerischer Buchten, von Djupalonssandur nach
Dritvik. Djupalénssandur ist ein wunderschoner
Kieselstrand am Fufle des Gletschers. Er war
einst die Heimat von sechzig Fischerbooten und
somit eines der produktivsten Fischerdorfer
der Halbinsel Snefellsnes. Heute ist das Dorf
allerdings unbewohnt. Nehmen Sie sich Zeit fiir
den wundervollen Ausblick von den Klippen, und
schauen Sie sich auf dem Weg zur malerischen
Bucht von Dritvik das von Fischern gebaute alte
Labyrinth an.

Weiter geht es nach Budir. Hier machen wir
einen Spaziergang zur Ortlichen Kirche und
anschliefend zum golden Sandstrand. Wir
fahren durch die Frodarheidi Heide, die einst -
auf der Strecke nach Stykkisholmur - als einer der
meistbesuchten Plitze galt.

Buchungs-Code: G-STY5

Dauer: § Stunden 15 Minuten

Sprache: Englisch/Deutsch
Schwierigkeitsgrad 1-4: 1
Hinweis/Anforderungen: Ca. 3 Stunden
Gesamtfahrzeit, optionaler Fulweg von 45
Minuten. Kleidung gemaf} dem Wetter vor
Ort und festes geschlossenes Schuhwerk
mit rutschfesten Gummisohlen.

Fufdweg: Alle Fufwege sind optional. Die
meisten Sehenswiirdigkeiten kdnnen auch
durchs Fenster im Bus betrachtet werden.
Viele Sehenswiirdigkeiten werden auch
direkt angefahren. Kaum Fufiweg und nur
leichte Steigungen. Die Wege fithren iiber
Gras, Schlamm, Kies oder andere unebene
Untergriinde. Gaste mit eingeschrankter
Mobilitit bendtigen eine geeignete Be-
gleitung oder konnen Unterstiitzung vom
Schiff anfragen.

Rollstuhlfahrer: Nicht rollstuhlgerecht

Ein Highlight zum Schluss. Wir betreten die
Vatnshellir Hohle und gehen nach unten, einen
200 Meter langen Lava-Tunnel entlang. Genau
die Stelle, an der Jules Verne seinen berithmten
Roman “Die Reise zum Mittelpunkt der Erde”
spielenlasst. Folgen Sie dem Weg der Lavastrome
in die Hohle und steigen Sie 35 Meter unter die
Oberfliche. Hier werden Sie die erstaunlichsten
Farben und Lavaformationen entdecken.

Der obere Abschnitt der Hohle hat bemerkens-
werte Besonderheiten, zum Beispiel
Formationen dhnlich einer Statue. Durch
den Abstieg liber eine lange, schmale Treppe
erreichen Sie den unteren Teil der Hohle - einen
Ort, der Jahrtausende lang fiir die Auflenwelt
verborgenen war. Wissenschaftler glauben, dass
Vatnshellir wiahrend einer Eruption vor 6.000 -
8.000 Jahren entstand.

Buchungs-Code: G-STY7

Dauer: 6 Stunden

Sprache: Englisch/Deutsch
Schwierigkeitsgrad 1-4:3
Hinweis/Anforderungen: Fahrzeit ca.

3 Stunden. Es wird empfohlen, warme
Kleidung und Handschuhe mitzubringen.
Die Temperaturen kénnen nur + 6° Celsius
betragen. Helme und Taschenlampen
werden gestellt.

Fufweg: Lose Kieselsteine, schlammige
Wege sowie asphaltierte Wege. Seien Sie
auf unvorhersehbare Schrigen vorbereitet.
Die Wanderung von Djupalonssandur nach
Dritvik wird ca. 1 Stunde dauern.
Rollstuhlfahrer: Nicht rollstuhlgerecht.



WESTFJORDE - EINE PRACHTIGE
MISCHUNG (BILDUDALUR) Bewundern
Sie die Schonheit und Kultur der Westfjorde auf
einer malerischen Fahrt sowie einer Wanderung
zum machtigen Wasserfall Dynjandi und dem
Seeungeheuer-Museum in Bildudalur.

DER VOGELFELSEN LATRAB]ARG
(BILDUDALUR) Wandern Sie auf Europas
grofdtem Vogelfelsen, dem atemberaubenden
Latrabjarg, zugleich der westlichste Punkt Europas.
Genieflen Sie die erstaunliche Vogelwelt, die
atemberaubende Natur und den Besuch des
faszinierenden Heimatmuseums.

Genieflen Sie eine beeindruckende Vielfalt an
Naturwundern und unberiihrter Natur. Latrabjarg
beherbergt die grofite Seevogelkolonie im Nordat-
lantik. Mit einem einheimischen Guide am Rand
der Klippe zu wandern und dabei die unberiihrte
islandische Natur zu erleben, ist ein unvergessliches
Abenteuer. Der Vogelfelsen ist wahrscheinlich die
weltweit beste Gelegenheit, Papageitaucher zu
fotografieren. Ein wundervoller Ort, um Erlebnisse
zu sammeln - fiir die Seele und die Kamera.

Arnarfjérour gilt aufgrund seiner abwechslungs-
reichen Landschaft und den herrlichen Bergen als
der schonste Fjord in den Westfjorden. Der Wasser-
fall Dynjandi z&hlt zu den beeindruckendsten in
ganz Island.

Bestaunen Sie den hochsten Berg der Westfjorde,
Kaldbakur. Gonnen Sie Ihren Fiilen ein Bad in
einer abgelegenen heiffen Quelle, umgeben von

Das Egill Olafsson Heimatmuseum dokumen-
tiert die Geschichte der siidlichen Westfjorde.
Es befindet sich in Orlygshofn und ist ein idealer
Zwischenstopp auf dem Weg nach Latrabjarg.
Das Museum zeigt eine einzigartige Sammlung
historischer Objekte, die interessante Einblicke
in den Alltag vergangener Jahrhunderte bietet.
Viele der gezeigten Gegenstinde sind mit der
wirtschaftlichen Entwicklung in der ersten Hilfte
des 20. Jahrhunderts verbunden. Vor allem der
Fischfang und Bootsbau geben Einblicke in den
Einfallsreichtum der Einheimischen und ihren
Uberlebenskampf unter harten Bedingungen.

der einzigartigen Natur Islands. Der Dynjandi ist
mit seinen 100 Metern Hohe und bis zu 60 Metern
Breite der grofite Wasserfall in den Westfjorden. Ein
Wanderweg fithrt uns hinauf zur Hauptschlucht,
und wir kommen den Kaskaden nah genug, um
das Wasser zu beriihren, das in die Tiefe stiirzt. Der
nahegelegene, geschiftige Ort Bildudalu bietet ein
aktives Kulturleben. Im Seeungeheuer-Museum
werden Geschichten und Volksmarchen dargestellt,
die seit Jahrhunderten eine zentrale Rolle in der
islandischen Volkskultur spielen.

Buchungs-Code: G-BIL1

Dauer: 4 Stunden

Sprache: Englisch
Schwierigkeitsgrad 1-4:2
Hinweis/Anforderungen: Mehr-
schichtige Kleidung empfohlen, rutsch-
festes Schuhwerk

Fufdweg: Hauptsichlich auf befestigten,
ebenen Wegen. Um das Dorf herum
befinden sich einige Steigungen und
Treppen. Ca. 1,5 Kilometer Wanderung,
Fahrtzeit ca. 2 Stunden
Rollstuhlfahrer: Nicht rollstuhlgerecht

Buchungs-Code: G-BIL2

Dauer: 6 Stunden 30 Minuten
Sprache: Englisch
Schwierigkeitsgrad 1-4: 2
Hinweis/Anforderungen: Mehr-
schichtige Kleidung empfohlen, rutsch-
festes Schuhwerk

Fuflweg: Hauptsichlich auf befestigten,
ebenen Wegen. Um das Dorf herum
befinden sich einige Steigungen und
Treppen. Ca. 1,5 Kilometer Wanderung,
Fahrtzeit ca. 3 Stunden 30 Minuten.
Rollstuhlfahrer: Nicht rollstuhlgerecht



WASSERFALL DYNJANDI &
ISLANDISCHES DORFLEBEN
(ISAFJORDPUR)

Entdecken Sie die Schonheiten von Islands
mystischen Westfjorden. Erleben Sie eine
atemberaubende, raue Landschaft, erhabene
Gipfel und wunderschone, tiefe Fjorde. Hier
leben Landwirte und andere Einwohner in
kleinen Dorfern auf schmalen Landstrichen
zwischen den Fjorden. Wir besuchen ebenfalls
das entlegene Fischerdorf Sudureyri und den
Wasserfall Dynjandi.

PARADIESISCHE INSEL VIGUR
(ISAFJORDPUR)

Wenn Sie an unserem Ausflug zur Insel Vigur
teilnehmen, werden 8.000 Papageientaucher
Sie begriiflen. Schicken Sie eine Postkarte
vom kleinsten Postamt Europas. Mit dem Boot
fahren wir nach Djupifjordur. Sobald Sie an Land
sind, werden Sie unglaublich schone Kulissen
erleben. Kein Wunder, dass es Paradise Island
heifdt! Bevor wir wieder zuriickkehren, werden
wir uns auf einer Farm, die von 10 islandischen
Einwohnern betrieben wird, erfrischen.

UMWELTFREUNDLICHES SUDUREYRI
(ISAFJORDUR) Kosten Sie lokale Erzeugnisse,
und erfahren Sie, wie man ein umweltfreund-
liches Fischerdorf im Nordatlantik baut. Wir
besuchen das fortschrittliche, umweltfreund-
liche Fischerdorf Sudureyri. Auf einer von
Einheimischen gefiihrten Tour, erfahren Sie
alles Wesentliche zum Ort.

Auf diesem Ausflug machen Sie eine ganz neue
Erfahrung, wenn Sie im umweltfreundlichen
Fischerdorf Sudureyri ankommen. Auf dieser
von Einheimischen gefiihrten Tour, halten
wir mehrfach an, um die reichhaltigen lokalen
Kostlichkeiten zu probieren.

Seien Sie auf kulturelle Uberraschungen
gefasst: Es gibt hier z. B. einen oOrtlichen
Unternehmer, der in einem afrikanischen Dorf
zum Ehren-Stammesfithrer gekront wurde,
weil er sich dafiir eingesetzt hat, alternative
Verwendungsmoglichkeiten fiir Fischabfille zu
erforschen.

Nachdem wir Isafjérdur verlassen haben, fahren
wir in Richtung Pingeyri, einem kleinen Fischer-
dorf an einem der malerischen Fjorde Islands,
dem Dyrafjorour, gelegen. In Pingeyri halten
wir kurz, um eine Wikinger Sehenswiirdigkeit
zu besichtigen. Hier erfahren Sie etwas iiber die
Geschichte der Wikinger. Anschliefend geht es
weiter zum Wasserfall Dynjandi.

Dieser herrliche Wasserfall hat die Form eines
Brautschleiers. Es ist der grofite im Westfjord,
mit einer Hohe von ungefihr 100 Metern und
mit Sicherheit einer der beeindruckendsten in
ganz Island. Nach einem kurzen Fuf3weg, der sich
wirklich lohnt, begegnen uns weitere kleinere
Wasserfille und bringen uns die Natur noch
niher.

Wir kehren nach Pingeyri zuriick und erfrischen
uns bei einem leichten Snack. Danach geht
es zum kleinen, nachhaltigen Fischerdorf
Sudureyri. Mit nur 270 Einwohnern ist es zwar
winzig, dafiir aber auflerordentlich umwelt-
freundlich. Die Einwohner haben sehr clever den
traditionellen islindischen Fischfang mit dem

Wir verlassen den Hafen von Isafjordur und
fahren mit dem Boot durch den riesigen
Djupifjord zur Insel Vigur. Genieflen Sie hier
eine 1,5 stiindige gefiihrte Wanderung. Mit einer
Liange von 2 Kilometern und einer Breite von
400 Metern ist sie immerhin die zweitgrofite
Insel der Bucht Isafjordur. Nur eine Familie lebt
auf dieser Insel {iber das gesamte Jahr.

Erfahren Sie, wie die Bewohner ihr Leben
bestreiten. Sie verdienen ihren Lebensunter-
halt mit der Landwirtschaft, dem Sammeln von
Eiderdaunen und Eiern sowie dem Tourismus.
Frither, als die Landwirtschaft die Hauptein-
nahmequelle war, wurden die Schafe zum
Festland gebracht. So sollte verhindert werden,
dass sie die kostbaren Eiderenten bei der Brut
storen.

Waihrend des Sommers, ist diese kleine Insel von
rund 8.000 Papageientauchern, einer grofien
Anzahl  Eiderenten, Kiistenseeschwalben,
Lummen und zahlreichen anderen Vogelarten
bevolkert.

Die meisten Hiuser stammen aus dem 19.
oder frithen 20. Jahrhundert. Die einzige noch
erhaltene Windmiihle Islands befindet sich auf

Auch auf den Fischerbooten wird grundsitz-
lich viel Wert auf umweltfreundliches Arbeiten
gelegt. So ist Sudureyri heute der Anlaufpunkt
fiir Fischer mit Schnellbooten. Sie fahren in
kiirzester Zeit auf das Meer hinaus und kehren
sofort mit Threm hochqualitativen Fang in
den Hafen zuriick. Die Arbeitsauflaufe sind so
schnell und effizient, dass der gesamte Fang
bereits nach 36 Stunden irgendwo in Europa
angeboten werden kann. Die hiesigen Fischer
bemiihen sich um eine nachhaltige und umwelt-
freundliche Fischerei im Einklang mit der Natur.
Sie wissen, dass dies ihre eigene und die Zukunft
ihrer Kinder sichert.

Sudureyri ist auflerdem die einzige Gemeinde
der Region, die iiber eine geothermische Quelle
verfiigt. Sie liefert geniigend warmes Wasser,
um alle Gebdude im Dorf sowie das Freibad (das
einzige dieser Art in der Region) zu beheizen.
Uber ein Wasserkraftwerk in der Nihe, wird
zusitzlich die Versorgung der Einheimischen mit
erneuerbarer Energie sichergestellt.

Tourismus verbunden. Erfahren Sie mehr liber
die Geschichte Sudureyris, wo wirklich alles mit
dem Meer und der Fischerei zu tun hat. Wenn wir
dann durch den Ort gehen und den legendiren
“Fischpfad” entlangschlendern, wird klar: Hier
muss man unbedingt den frischen islindischen
Fisch probieren!

Buchungs-Code: G-ISA1

Dauer: 6 Stunden

Sprache: Englisch

Schwierigkeitsgrad 1-4: 2

Inklusive: Lektor, Guide, Verkostigung
von frischem Fisch. Sandwich und eine
Flasche Wasser.
Hinweis/Anforderungen: Rutschfestes
Schuhwerk und Kleidung gemif3 dem
Wetter.

Fufweg: Fu3weg ca. 1,5 Stunden. Gesamte
Wegstrecke 1,5 -2 Stunden. Gesamte
Fahrzeit 4 Stunden

Rollstuhlfahrer: Nicht rollstuhlgerecht.

Vigur und wird vom Nationalmuseum Islands
betrieben. Bevor wir nun wieder die Insel
verlassen, haben Sie noch die Moglichkeit eine
Postkarte vom kleinsten Postamt Europas zu
verschicken.

Die Farmerfamilie serviert Ihnen Erfrischungen
inihrem Haus aus der Mitte des 19. Jahrhunderts.
Das i-Tiipfelchen des Ausflugs, bevor wir wieder
nach Isafjorour zuriickfahren.

Buchungs-Code: G-ISA3

Dauer: 3 Stunden

Sprache: Englisch

Inklusive: Private Boots-Tour, Guide,
Schwimmweste. Erfrischungen inklusive
hausgemachtem islandischen Geback,
Kaffee oder Tee.
Hinweis/Anforderungen: Nicht
empfohlen fiir Giste mit eingeschrankter
Mobilitat. Warme wind-und wasserfeste
Kleidung. Wanderschuhe.

Fufdweg: Fulweg ca. 1 Stunde 10 Minuten.
Boots-Tour ca. 1 Stunde 20 Minuten.
Rollstuhlfahrer: Nicht rollstuhlgerecht.

Dieser Ausflug zeigt authentisch ein einmaliges
interkulturelles Erlebnis, das Sie sicherlich nicht
so schnell vergessen...

Buchungs-Code: G-ISAs

Dauer: 3 Stunden

Sprache: Englisch/Deutsch
Schwierigkeitsgrad 1-4:2

Inklusive: Lektor, professioneller Guide,
Fisch-Snacks.
Hinweis/Anforderungen: Bequemes
Schuhwerk.

Fuf3weg: Ca. 1.5 Kilometer. Meistens
ebener Untergrund. Wenige Stufen.
Gesamte Dauer ca. 1 Stunde 30 Minuten.
Fahrzeit ca. 1 Stunde.

Rollstuhlfahrer: Nicht rollstuhlgerecht.



AUSRITT IN PINGEYRI (ISAFJORDUR)
Entdecken Sie Islands Natur beim Ausreiten!
Reiten Sie an Fliissen entlang zu den schwarzen
Sandstrinden. Erkunden Sie Tiler, die sich an
majestitische Berge schmiegen. Ein einmaliges
Erlebnis, das Sie einfach nicht verpassen sollten.

Wir fahren von Isafjorour zum Reitstall mit
einem Minibus oder Auto. Eingebettet zwischen
den hochsten und majestdtischen Bergen der
Westfjorde liegt das Tal Sandar. Die Region
beschert Thnen einen auflergewdhnlichen Ausritt
durch eine beschauliche und pittoreske Landschaft.

BESCHAULICHES AKUREYRI &
GODAFOSS WASSERFALLE (AKUREYRI)
Godafoss! Kommen Sie zum “Wasser-
fall der Gotter” und bewundern Sie diese
atemberaubende Sehenswiirdigkeit. Tauchen
Sie in die natiirliche Schonheit der historischen
Stadt Akureyri ein. Erleben Sie eine der attrak-
tivsten Stadte Islands mit einem wunderschénen
botanischen Garten.

Nachdem wir die “Hauptstadt des Nordens”,
Akureyri, verlassen haben, steuern wir direkt auf
den beeindruckenden Wasserfall Godafoss “den
Wasserfall der Gotter” zu. Einer Legende zufolge
erhielt Thorgeir of Ljosavatn, ein Stammesfiihrer,
der am Parlamentstreffen in Pingvellir im Jahre
1000 teilnahm, das Recht, tiber die Religion der
Islinder zu entscheiden. Er selbst war Heide,
aber nach griindlicher Uberlegung kam er zum
Schluss, dass das Christentum zur Religion der
Islander werden sollte.

Vor Beginn des Ausritts, haben Sie die Moglich-
keit sich mit Ihren neuen isldndischen Kameraden
anzufreunden. Dann satteln wir die Pferde und
erkunden das Tal. Wir tberqueren den Fluss
Sanda und reiten anschlieffend durch iippige
griine Wiesen. Wihrend des Ausfluges machen wir
mehrfach Halt, lassen die Pferde grasen und die
Landschaft auf uns wirken. Danach reiten wir am
Fluss entlang bis wir das Meer erreichen.

Nach dem Ausritt fahren wir zuriick nach Isafjérour.

Bei seiner Riickkehr nach Hause nahm er die
Statuten der Heidengoétter, die er zuvor noch
verehrt hatte und warf sie kurzerhand in diesen
Wasserfall nahe seines Gehofts. Seit dieser Zeit
trdgt der Wasserfall den Namen Godafoss -
Wasserfall der Gotter.

Nachdem wir einige Zeit hier verbracht haben,
kehren wir nach Akureyri zuriick.

Mittlerweile gilt die Stadt als unbestrittene
Hauptstadt des Nordens. Mit einer unbertihrten
Fjordlandschaft und einem alpinen Hintergrund,
ist Akureyri ohne jeden Zweifel eine der attrak-
tivsten Stadte Islands. Einfliisse aus der Zeit
als Handelshochburg unter den Dinen finden
sich noch heute. Schon bei einem kurzen Blick
in die Stadt, werden Thnen sicherlich die vielen
Kontraste der interessanten und vielseitigen
Architektur auffallen.

Buchungs-Code: G-ISA7

Dauer: 4 Stunden

Sprache: Englisch

Schwierigkeitsgrad 1-4:3

Inklusive: Privater Transfer, gefiihrter
Ausritt mit Helm, Sattel und Zaumzeug.
Hinweis/Anforderungen: Wasserfestes
Schuhwerk und Kleidung dem Wetter
entsprechend.

Fufdweg: Ausritt ca. 2 Stunden. Fahrzeit ca.
1Stunde 20 Minuten

Rollstuhlfahrer: Nicht rollstuhlgerecht

Beim letzten Halt an den wunderschonen
botanischen Girten konnen Sie zwischen 2.000
verschiedenen Blumensorten umherschlendern,
die teils heimisch sind und teils aus anderen
Erdteilen stammen. Ubrigens gedeihen auch
ausldndische Pflanzen dank des warmen
Mikroklimas von Akureyri sogar draufden. Wir
empfehlen diesen Ausflug fiir Gaste die in kurzer
Zeit viel lernen und erleben wollen, aber auch fiir
Gaste mit einer leichten korperlichen Beeintréch-
tigung.

Buchungs-Code: G-AKU1

Dauer: 3 Stunden

Sprache: Englisch

Schwierigkeitsgrad 1-4:2
Hinweis/Anforderungen: Die Kleidung
richtet sich nach den lokalen Wetter-
bedingungen. Geschlossenes, wasserfestes
Schuhwerk mit rutschfester Gummisohle.
Denken Sie an Ihre Kamera! Der Ablauf
kann in der Reihenfolge variieren. Giste
mit kérperlichen Beeintrachtigungen
werden gebeten, nur mit personlicher
Unterstiitzung zu reisen.

Fuflweg: Aussteigen und Wanderungen
sind auf eigenen Wunsch mdglich. Grund-
satzlich sind fast alle Sehenswiirdigkeiten
vom Bus aus einsehbar. Auf den FufSwegen
finden Sie unterschiedliche Untergriinde
vor. Sie bestehen aus Gras/Schlamm/Kies
und sind dadurch teilweise sehr uneben.
Rollstuhlfahrer: Nicht rollstuhlgerecht



DAS THERMALBAD VON MYVATN
(AKUREYRI) Wir besuchen die spektakuldren
GoOafoss Wasserfille und anschlieflend das
Myvatn Thermalbad. Hier kénnen Sie ein
auflergewohnliches Naturerlebnis erfahren.
Tauchen Sie in eine nebelige Dampfwolke und
genieflen Sie ein entspannendes Bad in einem
Pool aus geothermischem Wasser, das aus einer
Tiefe von 2.500 Metern stammt.

Wir verlassen Akureyri und iiberqueren den
Fjord in Richtung Godafoss Wasserfille.
Gooafoss (Wasserfdlle der Gotter) ist einer
der spektakuldrsten Wasserfille Islands.
Nach einem kurzen Halt geht es weiter zu den
Thermalbddern. Hier haben Sie die Moglich-
keit, ein absolut entspannendes Badeerlebnis
zu genieflen. Anschlieflend kehren wir, wie
neugeboren, nach Akureyri zuriick.

ABSEITS AUSGETRETENER PFADE
(AKUREYRI) Verlassen Sie ausgetretene Pfade!
Auf dieser Tour erleben Sie Sehenswiirdigkeiten,
die auf den liblichen Ausfliigen nicht angesteuert
werden. Unsere 4x4 Super-Jeeps garantieren
jede Menge Spafl und Spannung wiahrend wir
einige der schonsten Inseln erkunden.

Von Akureyri aus fahren wir im Super-Jeep zum
Godafoss, dem ,Wasserfall der Gotter®, der zu
den schonsten Islands zdhlt. Wir genief3en den
Anblick und erfahren mehr tiber die Geschichte
der Fille.

Weiter geht's zum magischen See Myvatn.
Schliefilich verlassen wir die befestigten Wege
und erreichen den Ludent-Krater.

Ein Badeerlebnis mitten in der Natur.

Das Thermalbad bietet Thnen eine einzigartige
Zusammensetzung aus Mineralien, Silikaten und
geothermischen Mikroorganismen. Das warme,
beruhigende Wasser ist fiir Korper und Geist
eine Wohltat und hinterldsst eine anhaltende
Wirkung nach diesem Besuch.

Zur Anlage gehoren ein Empfangsbereich und
eine Cafeteria, Umkleidekabinen und Duschen
fiir bis zu 120 Giste. Drei natiirliche Dampfbéader
fiir bis zu 50 Badegéste und ein 5.000m? grofies
Thermalbecken im Freien, in dem eine konstante
Temperatur von 38-40°C herrscht

Aufgrund der chemischen Zusammensetzung
des Wassers konnen sich unerwiinschte
Bakterien oder Pflanzen in der Lagune nicht
vermehren, sodass auf Chlor und andere
Desinfektionsmittel verzichtet werden kann.

Der Ausblick vom Kraterrand {iber die
Umgebung ist atemberaubend. Im Anschluss
genieflen wir ein 2-Gidnge-Menu in einem
ortlichen Restaurant.

Am See Myvatn machen wir Fotostopps an
ausgewihlten Aussichtsplitzen.

Auf unserem weiteren Weg fahren wir durch
abgelegene Heidelandschaften und Taler bis
ins Bardardalur-Tal, wo der Skjalfandafljot - ein
Gletscherfluss vom Vatnajokull (der grofiten
Eiskappe Islands) - zum Meer fliefdt und in
seinem Verlauf fantastische Flussbetten in die
Landschaft geschnitten hat. Am Rande des
Hochlandes erleben wir den beeindruckenden
Wasserfall Aldeyjarfoss, dessen Kaskade von

Buchungs-Code: G-AKU3

Dauer: § Stunden 30 Minuten

Sprache: Englisch

Schwierigkeitsgrad 1-4:3

Inklusive: Eintritt zum Thermalbad.
Hinweis/Anforderungen: Die Kleidung
richtet sich nach den lokalen Wetter-
bedingungen. Geschlossenes wasserfestes
Schuhwerk mit rutschfester Gummisohle.
Denken Sie an Thre Kamera!

Der Ablauf kann in der Reihenfolge
variieren. Giste mit korperlichen
Beeintrachtigungen werden gebeten, nur
mit personlicher Unterstiitzung zu reisen.
Bringen Sie auch Ihre Badesachen und
Handtiicher mit (Verleih, nur in limitierter
Anzahl). Schwangere und Gaste mit
Herz- und Atemproblemen werden
gebeten, sich vorher mit Threm Arzt zu
besprechen. Ca. 3 Stunden Fahrzeit.
Fufiweg: Fuf$weg ca. 20 Minuten zum
Thermalbad Myvatn. Der Untergrund
kann feucht und rutschig sein. Die Gaste
werden gebeten, extrem vorsichtig zu
sein, um ein Ausrutschen zu vermeiden.
Der Untergrund am Godafoss besteht aus
Schotter, Kies und schlammigen Pfaden.
Grundsitzlich gehen Sie auf uneben
Wegen ohne Geldnder.

Rollstuhlfahrer: Nicht rollstuhlgerecht.

einer hohen Klippe in die von schwarzen Basalt-
sdulen gesdumte Schlucht hinabstiirzt.

Von hier aus fahren wir durch das Tal nach
Akureyri und passieren eine Landschaft
voller Birken und Blumen. Das Gebiet heifdt
Vaglaskogur und wir legen einige kurze
Fotostopps ein.

Der letzte Teil unserer Reise fithrt uns iiber eine
verlassene Bergstraf3e. Sie windet sich {iber einen
600 Meter hohen Berg und bietet beidseitig
fantastische Ausblicke.

Buchungs-Code: G-AKU4

Dauer: 7 Stunden

Sprache: Englisch

Schwierigkeitsgrad 1-4: 4
Schwierigkeitsgrad fiir Wanderungen:
2b

Inklusive: Super-Jeep, Guide, Mittagessen
Hinweis/Anforderungen: Wir
empfehlen, die Kleidung den Wetter-
bedingungen anzupassen. Festes,
geschlossenes Schuhwerk mit rutschfester
Gummisohle. Schwangeren und Reisenden
mit Herz- und Atemproblemen wird
empfohlen, vor der Tour drztlichen Rat
einzuholen.

Fufdweg: Ca. 60 min. Rutschiges/feuchtes
Geldnde an allen Stopps. Die Géste werden
gebeten, Vorsicht walten zu lassen, um ein
Ausrutschen zu vermeiden.
Rollstuhlfahrer: Nicht rollstuhlgerecht



DIE INSEL HRISEY (HRISEY) Etleben Sie
eine gefiihrte 2-stiindige Tour in einem offenen
Bauernwagen iiber Hrisey. Die Insel ist ideales
Schutzgebiet fiir die vielen unterschiedlichen
Vogelarten, die hier leben.

Genief3en Sie eine gefiihrte 2-stiindige Tour {iber
die Insel Hrisey. Sie liegt malerisch im Eyjafjorour

WALE UND PAPAGEIENTAUCHER
(HUSAVIK) Wie konnte die Husavik Original-
tour Walbeobachtung noch verbessert werden?
Natiirlich durch das Umfahren von Puffin Island,
der Heimat von Tausenden von Papageien-
tauchern.

Erleben Sie eine Tour von etwas mehr als drei
Stunden auf unserem traditionellen Eichenboot.
Dabei konnen Sie die herrliche Natur der Bucht
von Skjalfandi entdecken und Wale, Delfine

»DIAMOND CIRCLE“—

DIE VERSTECKTEN PERLEN DES
NORDENS (HUSAVIK)

Entdecken Sie die fantastische und surreale
Schonheit Islands auf dieser Tour zu den
Whispering Cliffs, der Schlucht von Asbyrgi und
dem maichtigen Dettifoss Wasserfall.

Entdecken Sie die versteckten Perlen des
Nordens bei dieser malerischen Tour durch
die nordliche Region. Der Ausflug beginnt mit
einem Besuch in Hljodaklettar (The Whispering
Cliffs) - eine wundersam anmutende Gruppe
von Kratern und Basaltséulen. Die Formationen
lasst in der Phantasie jede Menge bizarrer Bilder
entstehen.

Fjord. Die Inselbewohner legen viel Wert auf
umweltbewusstes Verhalten und verfolgen
schon lange Projekte fiir einen nachhaltigen
und umweltfreundlichen Lebensstil. Da es auf
der Insel keine Raubtiere gibt, haben die Vogel
nichts zu befiirchten und stehen zudem noch
unter Naturschutz. Das macht die Insel zu einem
perfekten Zufluchtsort fiir viele unterschiedliche
Vogelarten wie beispielsweise das Schneehuhn.
Sie konnen diese Moorhuhn-Art ofter, vollig
entspannt iiber die Strafe watscheln sehen: sie
lassen sich von Menschen nicht aus der Ruhe
bringen.

Da wir in einem offenen Bauernwagen
fahren, haben wir an klaren Tagen, einen
ausgezeichneten Blick auf den Ozean und die
Berge, die den Fjord markieren.

und Papageientaucher sowie andere Seevogel in
ihrem natiirlichen Lebensraum beobachten.

Die Husavik Originaltour Walbeobachtung und
Papageientaucher ist besonders fiir Familien
geeignet. Es erwartet Sie ein authentisches
Natur-Abenteuer unter Leitung der Pioniere der
Walbeobachtung in Island.

Lundey, eine der Perlen der Skjalfandi-Bucht,
ist die Heimat von etwa 200.000 Papageien-
tauchern wahrend ihrer Brutzeit und bietet ein
unvergessliches Erlebnis, um einige Zeit in der
Nihe der Insel zu verbringen um Papageien-
taucher und andere Vogel zu beobachten.
Husavik gilt als der beste Ort der Welt, um die
gutmiitigen Zwergwale zu beobachten, die
normalerweise eher scheu sind. Hier tummeln
sie sich sogar gern in der Nihe der Boote und
tauchen plotzlich direkt daneben auf. Wale
konnen oft bereits innerhalb von 20 Minuten
nach Verlassen des Hafens gesichtet werden,
und es scheint. als seien sie an den Menschen
genauso interessiert wie wir an ihnen. Hiufig

Die losen Materialien dieser Krater wurden
von riesigen Fluten weggewaschen, die von
der groflen Eiskappe Vatnajokull im Siiden
herriihrten. Der Name der Klippe leitet sich von
einem unheimlichen akustischen Effekt ab, der
durch einige der Spiralformationen erzeugt wird.

Weiter geht es zu einem Ort, der eine Menge
Beispiele fiir die Naturkrifte hat, die dieses
unglaubliche Land geformt haben. Es handelt
sich um die Schlucht im Nationalparks des
Gletscherflusses Jokulsa. Hier haben Sie Zeit, die
hufeisenformige Schlucht Asbyrgi (Zufluchtsort
der Gotter) zu bestaunen. Sie ist das Ergebnis
einer Flutkatastrophe, die vor tausenden von
Jahren stattfand. Die iippige arktische und alpine
Vegetation findet sich auch an einem friedlichen
Teich am Fuf3e der riesigen Klippen.

Buchungs-Code: G-AKU5

Dauer: 2 Stunden

Sprache: Englisch

Schwierigkeitsgrad 1-4: 2

Inklusive: Gefiihrte Tour im Bauernwagen
Hinweis/Anforderungen: Die Kleidung
richtet sich nach den lokalen Wetter-
bedingungen. Wir empfehlen wind- und
wasserfeste Kleidung. Geschlossenes
robustes, wasserfestes Schuhwerk mit
rutschfester Gummisohle. Denken Sie an
Thre Kamera!

Fuf3weg: Wanderungen sind auf eigenen
Wunsch moglich.

Rollstuhlfahrer: Nicht rollstuhlgerecht

werden iibermiitige weifle Schnabeldelfine und
Schweinswale von dem Geschehen angelockt
und manchmal konnen sogar Buckelwale und
andere grof3e Wale gesichtet werden.

Buchungs-Code: G-HUS1

Dauer: 3 Stunden 30 Minuten

Sprache: Englisch/Deutsch
Schwierigkeitsgrad 1-4: 2

Inklusive: Kaffee und Snack
Hinweis/Anforderungen: Die Kleidung
richtet sich nach den lokalen Wetter-
bedingungen. Geschlossenes wasserfestes
Schuhwerk mit rutschfester Gummisohle.
Spezielle Segelkleidung ist an Bord erhalt-
lich. Denken Sie an Ihre Kamera! Bitte
werfen Sie keine Abfille in die Natur, und
storen Sie die Tierwelt nicht.

Fufweg: Jeweils vom und zum Boot ca.
400 Meter.

Rollstuhlfahrer: Nicht rollstuhlgerecht.

Der isldndischen Mythologie zufolge stammt
die Hufeisenform Asbyrgis von Sleipnir, Odins
achtbeinigem Ross.

Im Anschluss fahren wir auf einer Kiesstrafde
bis zum letzten Halt am Dettifoss, Europas
maichtigstem Wasserfall. Er ist 44 Meter hoch
und 100 Meter breit. Bis zu1.500 Tonnen Wasser,
Schlamm und Sand kénnen in Jokulsargljufur
herunterstiirzen. Nachdem wir Dettifoss
besichtigt haben, fahren wir zuriick nach Husavik
entlang der wunderschonen Halbinsel Tjornes.

Buchungs-Code: G-HUS4

Dauer: 5 Stunden 30 Minuten

Sprache: Englisch

Schwierigkeitsgrad 1-4:3
Hinweis/Anforderungen: Bitte passen
Sie Ihre Kleidung den Wetterbedingungen
an. Empfohlen werden geschlossene
Schuhe mit einer Anti-Rutsch Sohle.
Fufdweg: Auf dieser Wanderung besteht
der grofitenteils aus Gras/Schlamm/Kies.
Die Wege sind durchweg nicht asphaltiert.
Rollstuhlfahrer: Nicht rollstuhlgerecht



DER SEE MYVATN (HUSAVIK) Spektakulire
Landschaften und faszinierende geologische
Besonderheiten werden Ihnen bei diesem
Abenteuer begegnen. Sie erkunden Lavaformen,
geothermische Felder, Krater und Wasserfille.

Wir verlassen Husavik und fahren zu den
gurgelnden violetten und gelben Schwefelkesseln
im Hochtemperatur-Thermalfeld von Namaskard.
Hier ist es so heif, dass es buchstiblich kocht.

WANDERUNG DURCH DIE SCHLUCHT
VON ASBYRGI (HUSAVIK) Erkunden Sie die
wunderschone Halbinsel Tjornes und entdecken
Sie die Schlucht von Asbyrgi - der “Zufluchtsort
der Gotter”. Auf dieser Tour erleben Sie
atemberaubende Landschaften und wandern
durch eine wunderschone Natur- und Tierwelt.
Wir beginnen unsere Reise in der Stadt Husavik
und fahren entlang der wunderschonen
Halbinsel Tjornes mit ihren hohen Klippen und
grinen Hiigeln in Richtung der majestatischen
Schlucht von Asbyrgi.

Nach der Erkundung des geothermischen Feldes
geht es weiter zum Lava-Labyrinth Dimmuborgir,
einem Paradies aushochaufragenden Lava-Domen,
natiirlichen Bégen und unzahligen unerforschten
Grotten. Entlang der Ufer des Myvatn Sees fahren
wir zu den einzigartigen Kratern von Skutustadir.

Unser letzter Halt ist Godafoss - einer der
spektakulérsten Wasserfélle auf Island. Hier
fillt das Wasser des Skjalfandafljot aus einer

Die Schlucht - auch bekannt als “Zufluchtsort der
Gotter” - ist Teil des Vatnajokull Nationalparks.
Dieses Gebiet wurde durch die Einwirkung
von Wasser, Feuer und Eis gebildet. Es wird
angenommen, dass enorme, katastrophale
Gletscherbriiche die tiefen Schluchten und
felsigen Becken aushohlten und diese einzigartig
Hufeisenklippen formten.

In der nordischen Mythologie heifdt es, dass
Asbyrgi entstand, als das achtbeinige Pferd
Sleipnir, das dem nordischen Gott Odin gehorte,
einen riesigen Schritt machte und so eine

Hohe von 12 Metern und auf einer Breite von 30
Metern in die Tiefe. Die Legende besagt, dass
Thorgeir von Ljosavatn, ein heidnischer Priester
und Hauptling, im Jahr 1000 bei der Thingvellir-
Legislativ-Versammlung eine Vollmacht erhielt.
Er sollte entscheiden, welche Religion die Islinder
praktizieren sollten. Er entschied, dass Heiden
ihre Religion privat ausiiben konnten, aber das
Christentum die offizielle Religion Islands sein
sollte. Als er nach Hause zurlickkehrte, bekehrt zum
Christentum, nahm er die Statuen der heidnischen
Gotter, die er anbetete und warf sie als symbolische
Geste in den Wasserfall. Von da an wurde der
Wasserfall Godafoss (Wasserfall der Gotter)
genannt.

Buchungs-Code: G-HUS;

Dauer: 5 Stunden 30 Minuten

Sprache: Englisch

Schwierigkeitsgrad 1-4:3
Hinweis/Anforderungen: Bitte passen
Sie Ihre Kleidung den Wetterbedingungen
an. Empfohlen werden geschlossene
Schuhe mit einer Anti-Rutsch Sohle.
Fufweg: Der Untergrund besteht grofiten-
teils aus Gras/Schlamm/Kies. Die Wege
sind durchweg nicht asphaltiert.
Rollstuhlfahrer: Nicht rollstuhlgerecht

hufeisenformige Schlucht mit hohen Klippen
schuf.

Sobald wir die Schlucht von Asbyrgi betreten,
beginnen wir unsere Wanderung von einem
Campingplatz in der Nihe von Eyjan. Gleich
zu Anfang begegnet uns eine wunderschone
Basaltfelsenformation, die auch “Insel” genannt
wird und 250 Meter breit ist. Die Klippe ist im
Zentrum von Asbyrgi geteilt und ihre Lage gibt
einen unglaublichen Blick auf die herrliche
Schlucht.

Wir beginnen unseren Abstieg zuriick zum Bus
und fahren zu einem anderen Teil der Schlucht.
Wir gehen einen Pfad entlang, um einen Teich
namens Botstjorn zu erreichen. Dieser kleine
Teich ist von iippiger Vegetation umgeben und
ein Paradies fiir Vogel. Von hier aus konnen Sie
Pfeifenten, rothalsige Odinshiihnchen oder
arktische Eissturmvogel auf den steilen Klippen
nisten sehen.

Buchungs-Code: G-HUS6

Dauer: 4 Stunden

Sprache: Englisch

Schwierigkeitsgrad 1-4:3
Hinweis/Anforderungen: Bitte passen
Sie Ihre Kleidung den Wetterbedingungen
an. Empfohlen werden geschlossene
Schuhe mit einer Anti-Rutsch Sohle.
Fuf3weg: Der Untergrund besteht grofiten-
teils aus Gras/Schlamm/Kies. Die Wege
sind durchweg nicht asphaltiert.
Rollstuhlfahrer: Nicht rollstuhlgerecht



EIN HAUCH VERGANGENHEIT—
FOSSILIEN, EIN ALTES FISCHERHAUS &
DER SEE BOTNSVATN (HUSAVIK)

Erleben Sie die reichhaltige Vergangenheit
Island und erkunden Sie abgelegene Kiisten mit
fantastischen Fossilien, die bis zu zwei Millionen
Jahre alt sind. Genielen Sie eine Fahrt durch
das Tjornes Gebiet bis zum wunderschonen See
Botnsvatn.

Wir beginnen unseren Ausflug in der Stadt
Husavik. Von hier aus fahren wir entlang
der wunderschonen Tjornes-Halbinsel mit
ihren hohen Klippen und griinen Hiigeln zum
abgelegenen Ufer von Hallbjarnarstadakambur.

AUF DEN SPUREN DER ELFEN
(BAKKAGERDI) Besuchen Sie das kleine Dorf
Bakkagerdi, Heimat der Elfen. Geniefien Sie die
zauberhaften Stitten sowie die faszinierende
Tierwelt der Region und erfahren Sie alles iiber
die ,,Hidden People” Islands.

Das kleine, ruhige Dorf Bakkagerdi hat nur 100
Einwohner und ist die grofite Niederlassung der
sogenannten ,,Hidden People®, der Elfenbeauf-
tragten Islands.

Das Gebiet von Husavik und Tjornes befindet
sich in der Bucht von Skjalfandi und ist beriihmt
fiir seine geologischen Wunder. Zudem birgt
die Halbinsel einige Geheimnisse aus der
Vergangenheit. Die Klippen bestehen aus
Schichten von Fossilien, von denen die altesten
zwei Millionen Jahre alt sind.

Wir fahren zu einem kleinen Strand namens
Hallbjarnarstadakambur, um uns einige der
Fossilien genauer anzusehen. Diese abgelegene
Kiisteistdie Heimatvongrauem Stein,unzdhligen
Muscheln, préhistorischen Abdriicken und
anderen urspriinglichen Relikten, die Millionen
von Jahren der Naturgeschichte widerspiegeln.

Neben dem Dorf erhebt sich ein grofer, felsiger
Hiigel, der Alfaborg (,,Stadt der Elfen“). Unweit
dieses mystischen Ortes befindet sich die Kirche
mit ihrem bemerkenswerten Altarbild, das 1914
vom berithmten und geliebten islindischen
Kiinstler Kjarval stammt, der in der Gegend
geboren wurde. Zu den beliebtesten Gebauden
zdhlt das kleine, gepflegte Torfhaus Lindarbakki,
das aus dem Jahr 1899 stammt.

In Hafnarholmikonnen wir Dutzende Vogelarten
beobachten,  darunter = Papageientaucher,
Eissturmvogel und Dreizehenmowen.

Nachdem wir einen Spaziergang an der Kiiste
gemacht haben, setzen wir unsere Tour auf
einer Strafle fort. Sie flihrt uns zu einem alten
Fischereijhafen und unserem néchsten Ziel der
Pension mit dem Café Tungulending. Nachdem
wir das Gebiet erkundet haben, fahren wir zurtick
in Richtung der Stadt Husavik und kommen
zu unserem letzten Halt am See Botnsvatn. Es
handelt sich um einen besonders ruhigen und
friedlichen Ort, der wunderschon von Bergen
umrahmt ist. Ein kleiner Fluss namens Budara
fliefdt von der Miindung des Sees durch die Stadt,
vorbei am Botanischen Garten und endet im
Ozean an der Bucht von Skjalfandi.

Nachdem wir die schone Landschaft genossen
haben, beginnen wir mit unserem Spaziergang
entlang des Flusses zurilick nach Husavik. Die
Stadt ist ca. 3 Kilometer vom See entfernt. Sobald
wir die Stadt erreicht haben, endet die Fiihrung
und Sie haben etwas Zeit zur freien Verfiigung.
Trotz seiner geringen Grofle hat Husavik viel
zu bieten. Man kann durch die Stadt oder zum
schonen Hafen laufen, Museen besuchen oder
eine schone Tasse Kaffee mit einem Stiick
Kuchen geniefien.

Buchungs-Code: G-HUS8

Dauer: 3 Stunden 30 Minuten

Sprache: Englisch

Schwierigkeitsgrad 1-4: 3
Hinweis/Anforderungen: Bitte passen
Sie Thre Kleidung den Wetterbedingungen
an. Empfohlen werden geschlossene
Schuhe mit einer Anti-Rutsch Sohle.
Fufweg: Auf dieser Wanderung besteht
der grofitenteils aus Gras/Schlamm/Kies.
Die Wege sind durchweg nicht asphaltiert.
Rollstuhlfahrer: Nicht rollstuhlgerecht

Wir verlassen Bakkagerdi, fahren auf der kurven-
reichen Strecke {iber den Pass von Fjardarheioi
und sehen zahlreiche kleine, malerische
Wasserfille. Wir passieren Egilsstadir, das
Handelszentrum von Islands Osten.

Am Njardvikurskridur (Njardvikurscree) machen
wir einen kurzen Fotostopp, die Gegend galt
lange Zeit als verhext.

Buchungs-Code: G-BG61

Dauer: 4 Stunden

Sprache: Englisch

Schwierigkeitsgrad 1-4: 1
Schwierigkeitsgrad fiir Wanderungen.
3c

Hinweis/Anforderungen: Bequeme
Kleidung, Regenjacke und festes
Schuhwerk. Nicht empfohlen fiir Kinder
unter 12 Jahren. Je nach Verkehrslage kann
die Tour auch im umgekehrter Reihenfolge
durchgefiihrt werden.

Fufdweg: Bequeme Schrittgeschwindig-
keit, ca. 1 Stunde 30 Minuten, Fahrzeit ca.
2 Stunden

Rollstuhlfahrer: Nicht rollstuhlgerecht



STADTRUNDGANG IN SEYDISF]()RDUR
(SEYDISFJORDUR) Machen Sie eine Reise in
die Vergangenheit, schlendern Sie zwischen den
alten Holzhduser von Sey0isfjordur und erleben
Sie die Atmosphére des frithen 20. Jahrhundert
auf dieser begleiteten Tour. Wir besuchen die
markante Blaue Kirche, einen Kunsthandwerks-
markt sowie ein Museum.

Entdecken Sie auf einem Rundgang
Sey0isfjordurs farbenfrohe Straflen, besuchen
Sie die auffillige Blaue Kirche und das ortliche
Kulturzentrum mit seinen modernen Kunstaus-
stellungen. Reisen Sie im 1984 gegriindeten
Technischen Museum in die Vergangenheit.

NATUR-TOUR SKALANES
(SEYDISFJORDUR) Erleben Sie eine der
entlegensten Gegenden Islands, die selbst einige
Islander noch nie gesehen haben.

Nach einer kurzen Busfahrt nach Thorarinsstadir
machen wir Halt, um dort eine verlassene Farm zu
erkunden.

Die Fahrt geht weiter durch grasbedeckte, enge
Tiler, umgeben von hohen Bergen. Ziel ist
Skalanes, und auf dem Weg dorthin iiberqueren
wir drei Flisse, erleben Islands Naturlandschaft
und Tierwelt. Dabei passieren wir auch die
Ruinen von Farmhiusern, die einst Herz und
Seele dieser Region waren.

Skalanes ist eine in Privatbesitz befindliche
Natur- und Kulturerbstitte inmitten eines
Naturreservats mit einer Fliche von 1.250
Hektar/12,5 km? Hier verfolgt man das Ziel, ein
Gebiet zu schaffen, in welchem Islands natiirliche

Der Schwerpunkt des Museums liegt auf
modernen Einfliissen aus der Zeit von
1880 bis 1950. Technische Innovationen
aus den Bereichen Elektrizitit, Mechanik,
Kommunikation, Telefonie, Handel und
Architektur beeinflussten die Lebensweise und
das soziale Milieu entscheidend. Die Tour endet
mit einem Spaziergang zurtick zur Pier.

Seydisfjorour wird von vielen als eine der
malerischsten  Stidte Islands betrachtet.
Nicht nur wegen der beeindruckend schonen
Naturkulisse, sondern vor allem auch wegen
der auflergewéhnlichen alten Holzhéuser.
Diese Gemeinde verdankt - wie so viele andere

Umgebung und seine Kulturgeschichte erhalten
und gepflegt wird. Zugleich soll sich ein sanfter,
nachhaltiger Tourismus entfalten. Ergebnisse
einer Untersuchungs- und Forschungsarbeit in
Skalanes dienen dazu, Interessenten weiter-
zubilden. Gemeinsam nutz man zudem die
Erfahrungen aus anderen Forschungsprojekten
- nicht nur aus Island, sondern auch dartiber
hinaus.

Ein weiteres spannendes Element dieser Tour ist,
dass wir mit etwas Gliick Wale und Robben sehen
konnen.

Bevor es mit dem Bus zuriickgeht, genieflen Sie
die traditionellen islindischen Erfrischungen,
die direkt vor Ort hergestellt werden. Dies ist
wirklich eine einmalige Gelegenheit, einen der
entlegensten Flecken Islands kennenzulernen,
den selbst nur wenige Islinder bisher gesehen
haben.

DIE PAPEY INSEL

(DJUPIVOGUR) Besuchen Sie eine kleine Insel
im Osten von Island. Erleben Sie unglaubliche
und unberiihrte Natur.

Wir nehmen die Fihre von Djupivogur und
fahren 50 Minuten zur Papey Insel, die grofite
Insel vor der Ostkiiste Islands. Die Insel ist
die einzige bewohnte Insel und das erst seit
einigen Jahrzenten. Im Jahre 1902 befand sich
nur eine Farm und eine Kirche auf der Insel. Der
hochste Punkt der Insel ist §8 Meter tiber N.N.
Besucher erleben die einmaligen Klippen der
Seevogel, Seehunde, eine alte Holzkirche und
erfahren alles iiber die Geschichte der Insel. Es
wird angenommen, dass die Insel von irischen
Monchen besiedelt wurde. Die Monche wurden
“Papar” genannt - daher der Name der Insel.

in Island auch - ihre Griindung auslandischen
Kaufleuten, meist Déanen, die Mitte des 19.
Jahrhunderts in den Fjord kamen, um Handel
zu treiben. Ihren Aufstieg verdankt sie aber der
Einfiihrung der islandischen Heringsfischerei
durch die Norweger zwischen 1870 und 1900.

Zu Beginn des 19. Jahrhunderts entwickelte
sich in Norwegen eine neue Art des Bauens.
Sigewerke produzierten Fertighduser als
Bausdtze flir den Export. Unternehmer in
SeyQisfjordur, die ihre Wurzeln Norwegen
hatten, importierten diese prachtvollen und
stabilen Gebaude - als Wohnhiauser, Geschafts-
rdume und Offentliche Gebédude. Viele davon
stehen noch heute und verleihen Seydisfjorour
eine einzigartige Atmosphire wie im frithen 20.
Jahrhundert.

Buchungs-Code: G-SEY1

Dauer: Ca. 2 Stunden

Sprache: Englisch
Schwierigkeitsgrad 1-4:2
Rollstuhlfahrer: Rollstuhlgeeignet.

Buchungs-Code: G-SEY2

Dauer: 3 Stunden 45 Minuten

Sprache: Englisch

Schwierigkeitsgrad 1-4: 3
Schwierigkeitsgrad fiir Wanderungen:
3c

Inklusive: Reisebus, sachkundiger Guide,
Erfrischungen.
Hinweis/Anforderungen: Kleidung
gemifl dem Wetter vor Ort, gutes
geschlossenes Schuhwerk mit rutsch-
festen Gummisohlen. Robuste und feste
Wanderschuhe sowie warme, wasserdichte
Kleidung sind empfohlen. 1 Stunde 30
Minuten reine Fahrzeit.

Fufweg: Uber 1 Stunde lang durch
unebenes Gelande.

Rollstuhlfahrer: Nicht rollstuhlgerecht

Buchungs-Code: G-DJU2

Dauer: 3 Stunden, 15§ Minuten

Sprache: Englisch

Schwierigkeitsgrad 1-4: 2
Hinweis/Anforderungen: Passen Sie
Thre Kleidung bitte den lokalen Wetter-
bedingungen an. Da es in der Lagune kiihl
werden kann, empfiehlt sich eine warme,
wind- und wasserabweisende Jacke. Bitte
achten Sie auch darauf, keinen Miill weg-
zuwerfen. Die Tier- und Pflanzenwelt wird
es Ihnen danken. Hin-und zuriick jeweils
50 Minuten Féahrfahrt.

Fufdweg: Es gibt steile Anstiege auf der
Insel. Giste mit eingeschrankter Mobilitét
benotigen eine geeignete Begleitung.
Rollstuhlfahrer: Nicht rollstuhlgerecht.



GLETSCHERLAGUNE (DJUPIVOGUR)
Sehen, beriihren und kosten Sie 1.000 Jahre
altes Eis in einer Lagune, wahrend wir zwischen
gigantischen Eisbergen fahren und spektakuldre

Landschaften genieflen. Mit etwas Gliick
entdecken wir ein paar Robben.
NATUR- UND KULTURWANDERUNG

(DJUPI-VOGUR) Das kleine Dorf Djupivogur
liegt in einer atemberaubenden Landschaft,
umgeben von Bergen, Gletschern, einzigartigen
Lavaformationen, moosbewachsenen Klippen
und tiefen Télern.

Die Wanderung startet direkt von der Pier
und fithrt zum Bondavarda, einem speziell
errichteten Steinmonument, das als Wegweiser
in kalten und dunklen Wintern dient.

Die Gletscherlagune gilt als eines der grofiten
Naturwunder Islands. Sie liegt auf Hohe des
Meeresspiegels, und bei Flut fliefit Meeres-
wasser hinein. Vom Gletscher direkt neben der
Lagune, Breidamerkurjokull, brechen stindig
riesige Eisblocke ab. Breidamerkurjokull ist ein
Auslaufer des Vatnajokull-Gletschers.

Die Lagune ist nicht sehr breit aber bis zu 250
Meter tief, sodass sie als tiefster See Islands
gilt. Die riesigen, auf dem Wasser treibenden
Eisberge bieten einen beeindruckenden Anblick.

Vom Boot aus

Wir verlassen Djupivogur und fahren mit
dem Bus zur Gletscherlagune. Hier wartet
eine aufregende Bootsfahrt auf uns. Vor der
malerischen Kulisse von Jokulsarlon fahren wir
ganz nah an den riesigen Eisbergen vorbei. Vom
Boot aus kann man 1.000 Jahre altes Eis kosten
und mit etwas Gliick sogar Robben sichten.

Bekannt in Filmen
Jokulsarlon diente als Schauplatz fiir eine Reihe
von Filmproduktionen wie Beowulf & Grendel,

DJUPIVOGUR -IM SUPER-JEEP

DURCH SCHLUCHTEN UND TALER
(DJUPIVOGUR)

Wie wire es mit einer Tour der besonderen
Art, abseits ausgetretener Pfade? Die Strecke
filhrt durch beeindruckende Bergwelten,
atemberaubende Schluchten, saftig griine Tiler
und kleine Wasserfille - alles gut verborgen in
dieser einzigartigen Landschaft.

Direkt von der Pier in Djupivogur startet die Tour
in einem 4x4 Super-Jeep zum herrlich gelegenen
Campingplatz Stafafell. Die Region Stafafell
ist ein Wanderparadies mit unzdhlig schonen
Wegen durch die faszinierende Landschaft des
Stidostens. Stafafell prisentiert spektakuldre
Ausblicke auf Berge, Téler und karge Ebenen und
bietet eine Vielzahl an Vogelarten. Manchmal
kann man in der Gegend sogar Rentiere sichten.

Von Stafafell aus setzen wir die Reise fort zur
Schlucht Hvannagilund machen einen Fotostopp.
Hvannagil gilt als eine der atemberaubendsten
Canyons Islands und weist auffallende Farbtone
durch rhyolithhaltiges Vulkangestein und
Amygdaloide auf- ein besonderer Ort fiir alle
Geologie-Interessenten.  Diese  vielfiltigen,
farbenprichtigen Formationen sind etwa § bis 7

Der Ort bietet einen fantastischen Ausblick auf
das Dorf und seine Umgebung wie auf den Berg
Bulandstindur mit seinen pyramidenartigen
Formen aus Basaltschichten. Lange Zeit galt
dieser als ein mystischer Ort und Machtzentrum
des Landes.

Nachdem Sie ausgiebig die wundervolle Aussicht
genossen haben, geht die Wanderung mit ihrem
Guide weiter hinunter zu zwei kleinen Seen der
Region - dem Breidivogur und dem Fyluvogur.
Sie konnen einen Vogelbeobachtungsposten
besichtigen, bevor Sie die Stadt erreichen, um
einen Kunsthandwerksladen zu besuchen, in
dem einheimische Kiinstler Werke aus Holz und
Knochen anfertigen, die hier gefunden werden.
Letzte Etappe der Tour ist Langabud mit seinem
Museum und Shop. Das 1790 errichtete Gebdude
ist weitgehend original erhalten. Hier endet die
Fithrung. Sie kénnen im Langabud entweder
Kaffee und leckeren Kuchen genief3en, das
Museum besichtigen oder die Stadt erkunden,
bevor es zuriick zur Pier geht.

Tomb Raider, Batman Begins, James Bond -
Stirb an einem anderen Tag und Im Angesicht
des Todes.

Nach der Bootsfahrt wird Ihnen im Café nahe
der Lagune das Mittagessen serviert. Auf dem
Riickweg nach Djupivogur werden wir das
kleine Fischerdorf Hofn besuchen, das fiir sein
atemberaubendes Bergpanorama bekannt ist.

Buchungs-Code: G-DJU3

Dauer: 8 Stunden

Sprache: Englisch
Schwierigkeitsgrad 1-4:2
Schwierigkeitsgrad fiir Wanderungen:
3c

Inklusive: Erfrischungen
Hinweis/Anforderungen: Warme,
mehrschichtige Bekleidung

Fuf3weg: Ebenes Gelinde, Wanderzeit
1 Stunde 30 Minuten. 5 Kilometer
Rollstuhlfahrer: Nicht rollstuhlgerecht

Millionen Jahre alt und charakteristisch fiir diese
Gegend.

Als nichstes Ziel steuern wir die Grenisgil
Schlucht mit ihrem gleichnamigen wunder-
schonen Wasserfall an. Etwas weiter liegt dann
der Skutafoss Wasserfall, eine verborgene
Kaskade mit einer Hohle. Hier konnen sie
nahe dem Wasserfall spazieren gehen und
wundervolle Fotos machen. Nach Besichtigung
dieses Naturschauspiels, geht es zuriick nach
Djupivogur.

Buchungs-Code: G-DJU4

Dauer: 5 Stunden

Sprache: Englisch
Schwierigkeitsgrad 1-4: 4
Hinweis/Anforderungen: Wind- und
wasserdichte Kleidung, feste, rutschfeste
Wanderschuhe.

Fufdweg: Moderate Wanderung
Rollstuhlfahrer: Nicht rollstuhlgerecht

Diese Wanderung ist empfehlenswert fiir alle,
die an Natur, Kultur und Geschichte der Region
interessiert sind sowie die Vogelwelt erleben
mochten.

Buchungs-Code: G-DJU5

Dauer: 2 Stunden 30 Minuten

Sprache: Englisch

Schwierigkeitsgrad 1-4:3
Schwierigkeitsgrad fiir Wanderungen:
3b

Hinweis/Anforderungen: Wir
empfehlen wetterfeste Kleidung und feste,
rutschfeste Geh-/Wanderschuhe mitzu-
bringen.

Fufdweg: Der Aufstieg nach Bondavarda
ist nicht lang, aber recht steil. Die
Wanderung ist daher fiir Gaste mit ein-
geschrankter Mobilitét nicht geeignet.
Rollstuhlfahrer: Nicht rollstuhlgerecht



HEIMAEY INSELTOUR (HEIMAEY)
Geniefden Sie eine malerische 3-stlindige Inselrund-
fahrt zu den Héhepunkten von Heimaey. Besuchen
Sie verschiedene atemberaubende Sehenswiirdig-
keiten und erfahren Sie im Museum von Eldheimar
alles iiber den Vulkanausbruch von 1973.

Bei dieser 3-stiindigen Tour lernen Sie alle
Hohepunkte der Heimaey Insel kennen. Die
Westmannerinseln liegen direkt vor der Siidkiiste
Islands. Heimaey ist die Hauptinsel mit ca. 4.000
Bewohnern.

Der Ausflugbeginntam wunderschénen Naturhafen
mit seinen hohen Klippen - Lebensraum zahlloser
Papageientaucher, Eissturmvogel und Lummen.

WANDERN AUF DEN WESTMANNER-
INSELN (HEIMAEY) Erleben Sie den
faszinierenden Helgafell Vulkan und erfahren
Sie alles iber den Vulkanausbruch vom 23. Januar
1973. Entdecken Sie die Region, und sehen Sie,
wie die Inselbewohner Thre Hiuser bauen. Wir
besuchen ebenfalls das Eldheimar Museum.

Auf dieser Westmiannerinsel Tour werden wir bis
zum Helgafell Vulkan wandern und alles tiber
den Ausbruch sowie die Folgen fiir die Region
und die Einwohner von Heimaey erfahren.

Wir fahren weiter in das Tal Herjolfsdalur, wo wir
Ruinen alter Bauernhiuser besuchen, die bis aufs
Jahr 900 n. Chr. zuriickgehen.

Aufunserer Fahrt tiber den Westteil der Insel haben
Sie einen guten Blick auf die vorgelagerten Inseln.
Die jiingste darunter heifdt “Surtsey” und entstand
bei einem Vulkanausbruch 1963. Unser néchster
Halt ist “Storhofdi” und bietet einen fantastischen
Ausblick auf die Insel und die majestitischen
Gletscher auf dem islandischen Festland.

Auf dem Riickweg fahren wir zwischen zwei
Vulkanen hindurch, dem 5.000 Jahre alten
“Helgafell” und dem deutlich jlingeren “Eldfell”,
auch Feuerberg genannt, der vor gar nicht allzu

Zusitzlich erkunden wir noch den beriihmten
Feuerberg Eldfell.

Nachdem er ca. 5.000 Jahre nicht aktiv war,
erwachte der Vulkan Helgafell und brach in der
Nacht am 23. Januar 1973 aus. Eine 1.600 Meter
lange Spalte tat sich von Norden nach Stiden auf,
mit ungefihr so bis 60 aktiven Vulkankratern.
Nach einigen Tagen schlossen sich alle Krater
wieder, bis auf einen. Hier entstand der neue
Vulkan Eldfell. Ubrigens, heute ist Eldfell, auch
Feuerberg genannt, ein 200 Meter hoher Berg.

langer Zeit Geschichte schrieb. Am 23. Januar um
2 Uhr nachts kam es hier zu einem grofden Ausbruch
und fast alle der 5.000 Einwohner wurden auf dem
Festland in Sicherheit gebracht.

Wir legen einen Stopp beim Aussichtspunkt
oberhalb der Altstadt auf den neuen Lavafeldern
ein. Uber die neuen Lavafelder setzen wir unseren
Weg fort. Auf dem Weg zur Stadt treffen wir auf
die kleine Festungsanlage “Skansinn” mit ihrer
Holzkirche. Diese Kirche wurde den Einwohnern
der Westmannerinseln vom Land Norwegen
gestiftet.

Zurlick in der Stadt begegnen uns einige Ruinen der
Hiuser, die von der Lava begraben wurden. Beim
Besuch des Museums Eldheimar erfahren Sie alles
iiber den Vulkanausbruch auf Heimaey im Jahre

1973.

Buchungs-Code: G-HEI1

Dauer: 3 Stunden

Sprache: Englisch

Schwierigkeitsgrad 1-4: 2
Hinweis/Anforderungen: Kleidung
gemafd den den lokalen Wetter-
bedingungen. Gutes, geschlossenes
Schuhwerk mit rutschfester Gummisohle.
Denken Sie an Thre Kamera! Bitte ver-
schmutzen oder storen Sie nicht die lokale
Tierwelt. Gesamte Fahrzeit ca. 1 Stunde 15
Minuten.

Fufdweg: Aussteigen und Wanderungen
sind auf eigenen Wunsch moglich. Grund-
satzlich sind fast alle Sehenswiirdigkeiten
vom Bus einsehbar.

Rollstuhlfahrer: Nein

Diese Region gehorte einmal zum besten
Farmland der Insel. Der Gipfel von Eldfell ist
heute immer noch warm. Im Jahr 2004 haben
die Islinder mit Ausgrabungen der Hauser
begonnen, die wihrend des Ausbruchs von
Asche bedeckt wurden. Der Ausbruch zerstorte
mehr als 400 Hiauser, neue Gebaude sind nun
auf der Westseite der Insel entstanden.

Vor dem Ausbruch war der Hafen nicht vor
Ostwind geschiitzt, und die Einfahrt war 8oo
Meter breit. Heute misst sie nur noch 160 Meter
Breite, und der Hafen gilt als einer der sichersten
Islands. Wahrend des Ausbruchs wurde
Meerwasser zur Kithlung der ausstromenden
Lava eingesetzt, um den Hafen vor der
Zerstorung zu schiitzen.

Die Tour endet im Eldheimar-Vulkanmuseum.
Der Eintritt ist im Ausflug enthalten. Sie konnen
so lange bleiben, wie Sie mochten und die
Ausstellungstiicke in Threm eigenen Tempo
erkunden.

Buchungs-Code: G-HEL2

Dauer: 4 Stunden

Sprache: Englisch
Schwierigkeitsgrad 1-4:3

Inklusive: Eintritt fiir das Eldheimar
Museum

Hinweis/Anforderungen: Bringen Sie
Wasser mit und stimmen Sie IThre Kleidung
auf das Wetter ab. Tragen Sie bequeme
Geh-/Wanderschuhe.

Fufweg: Ca. 5-6 Kilometer
Rollstuhlfahrer: Nicht rollstuhlgerecht



BOOTS-TOUR IN HEIMAEY (HEIMAEY)
Fahren Sie an prichtigen Tolpel- und Trottel-
lummenkolonien vorbei und erleben Sie eine
acht Millionen starke Papageitaucherkolonie.
Genief3en Sie eine unglaubliche Natur, erkunden
Sie abgelegenen Hohlen und erleben Sie eine ganz
besondere musikalische Darbietung.

RIB-BOOTSAFARI (HEIMAEY) GeniefRen
Sie eine aufregende Tour mit dem RIB-Boot
zur wilden Natur der Vogelfelsen von Heimaey.
Kommen Sie den riesigen Papageientaucher-
kolonien ganz nahe, halten Sie Ausschau nach
Walen und Delfinen und erkunden Sie auf
diesem 9o-miniitigen Ausflug spektakuldre
Meereshohlen.

Wir beginnen unseren Ausflug vom Hafen in
Heimaey, der lange Zeit als Zufluchtsort fiir
die islandische Fischereiflotte galt. Der Hafen
ware durch den Vulkanausbruch 1973 beinahe
vernichtet worden.

Wir beginnen unseren Ausflug vom Hafen in
Heimaey, der lange Zeit als Zufluchtsort fiir die
islandische Fischereiflotte galt. Der Hafen wire
durch den Vulkanausbruch 1973 beinahe vernichtet
worden. Auf unserer spannenden, informativen
Reise umfahren wir die umliegenden Klippen,
vorbei an Vogelkolonien mit Millionen von Vogeln.
Von hier aus erkunden wir Hohlen, die nur mit
dem Boot zu erreichen sind. Die Vogelwelt, die

Erleben Sie eine Fahrt, um die Inseln in einem
stabilen Schlauchboot (RIB-Boot), die Sie nicht
vergessen werden. Auf dieser gut einstiindigen
Tour, werden wir die Hohepunkte rund um die
Inseln, in hochstmoglicher Geschwindigkeit
abfahren.

Wir starten von Heimaey in Richtung Osten und
entdeckendieneuen Lavafelder, die sichwahrend
des Vulkanausbruchs im Jahre 1973 gebildet
haben. Von hier aus steuern wir das Papageien-
taucher-Paradies Stakkabot an. Erleben Sie, wie
Tausende der Vogel umherfliegen und das offene
Meer bevolkern. Die Vogelwelt auf dieser Tour ist
wirklich beindruckend. Die Westmannerinseln
beherbergen eine der grofiten Artenvielfalten
von Seevogeln auf Island.

uns begegnet ist wirklich beeindruckend. Die
Westménnerinseln beherbergen die gréfite Anzahl
Seevogelarten auf Island.

Dazu gehoren Papageientaucher von schitzungs-
weise 6-8 Millionen Exemplaren. Nirgendwo sonst
wird eine so grofde Anzahl von Papageientauchern
in der Nachbarschaft zu Menschen gesichtet. Die
Inseln beherbergen auch einige der grofiten Tolpel-
und Trottellummenkolonien der Welt. Zahlreiche
andere Seevogelarten konnen hier ebenfalls
beobachtet werden.

Neben dem Vogelleben werden auch oft Wale
gesichtet, darunter Orcas, Delfine und Schweins-
wale. Nachdem Sie die Insel und Vogelfelsen
aus allen Blickwinkeln gesehen haben, fiihrt uns
die Tour nach Klettshellir (Klippenhdhlen). Dort
wird ein Instrument an Bord gespielt. Durch die
besondere Akustik in der Hohle wird dieser Ausflug
zu einem ganz besonderen Erlebnis. Von hier aus,
nach Umrundung der kleinen Insel, kehren wir zum
Hafen zuriick.

Buchungs-Code: G-HEI3

Dauer: 2 Stunden

Sprache: Englisch
Schwierigkeitsgrad 1-4:1
Hinweis/Anforderungen: Kleidung
gemafd den Wetterbedingungen
Fufdweg: Kurze Fufiwege
Rollstuhlfahrer: Nicht rollstuhlgerecht

Dazu  gehoren  Papageienkolonien  von
schatzungsweise 6-8 Millionen Exemplaren.
Nirgendwo sonst wird eine so grofde Anzahl von
Papageientauchern in der Niahe von Menschen
gesichtet. Die Inseln beherbergen auch einige
der grofdten Tolpel- und Trottellummenkolonien
der Welt. Zahlreiche andere Seevogelarten
konnen hier ebenfalls beobachtet werden. Auch
Wale sieht man Ofter, darunter Orcas, Delfine
und Schweinswale.

Wir entdecken sechs Meereshohlen, durchfahren
sie teilweise und erkunden tierahnliche
Felsformationen wie den Elefanten in Dalfjall
oder den Alkenvogelkopf in Ystaklettur. Auch
eine der spektakuldrsten Hohlen, die Kafhellir-
Hohle, steht auf unserem Programm. Das
Sonnenlicht scheint an diesem Ort die Insel von
unten zu beleuchten. Wir begegnen den Spuren
tlirkischer Piraten. Sie iiberfielen im Jahre 1627
die Westmannerinseln, entfithrten ungefahr 380
Islander und versklavten sie in Nordafrika. Nur
wenige kamen wieder zuriick.

Buchungs-Code: G-HEI4

Dauer: 1 Stunde 30 Minuten

Sprache: Englisch
Schwierigkeitsgrad 1-4:3
Hinweis/Anforderungen: Kleidung
gemifl den Wetterbedingungen
Fuflweg: Kurze Fuflwege
Rollstuhlfahrer: Nicht rollstuhlgerecht



Abenteuer an Land

Wir bieten Ihnen spannende

und abwechslungsreiche

Vor- und Nachprogramme sowie Hoteliiber-
nachtungen an, um Thre Hurtigruten-Reise
ganz nach Thren Wiinschen zu verldngern.

VORPROGRAMM
FUR NATURLIEBHABER:
ISLANDS HOCHLAND

Genieflen Sie die landschaftliche Vielfalt, die
Farben und Naturwunder in Kerlingarfjoll, einer
der Perlen Islands, im Hochland zwischen den
Gletschern Hofsjokull und Langjokull. In dieser
wunderschonen Gegend iibernachten Sie in
einem Mountain Resort.

Reiseverlauf:

TAG1: RFYK]AVH(
Ankunft im Hotel in Reykjavik. Tag zur freien
Verfiigung und Ubernachtung.

TAG 2: RF,YK]AVI,K/FAIIRT
KFRHNGARF]OLI,

Von Reykjavik aus geht es am Morgen zum
Vulkankrater Kerid. Island ist mit Vulkankratern
ubersit, und Kerid ist einer der dramatischsten.
Geschaffen von einer Explosion, der eine
Implosion folgte, ist an seinem Grund ein
See entstanden. Die Reise geht weiter ins
Geysir-Geothermalgebiet mit seinen vielen
heifden Quellen, wo der aktivste Geysir Strokkur
im Abstand von wenigen Minuten mehrmals
eruptiert. Nach dem Mittagessen fahren Sie zum
Gullfoss Wasserfall. Der ,goldene Wasserfall*
ist der berithmteste unter den vielen des Landes.
Der Fluss Hvita rauscht hier mehr als 32 Meter
tief in zwei Wasserfillen abwirts, ein tolles
Spektakel. Nach Thren Besuch in Gullfoss fahren
Sie tliber die Kjolur Hochlandpiste zu Islands
Hochland. Das Ziel ist Kerlingarfjoll, ein grofer,
vulkanischer Gebirgszug iiber eine Fliche von
100 gkm. Sie tbernachten im gemiitlichen
Kerlingafj6ll Mountain Resort. Die Zimmer sind
neu und haben ein eigenes Bad.

NACH

TAG 3: KL’RLINGARF]OLL

Geniefien Sie Thren Tag in Islands Hochland mit
einer Wanderung um Hveradalir. Die Szenerie
bietet kleine Gletscher, hochenergetische,
dampfende Quellen und arktische Vegetation,
die zusammen eine der ungewohnlichsten
Farbkombinationen, die man sich vorstellen
kann, entstehen lassen. Das Farbspektrum
reicht von weiflem Schnee bis zu Schwarz
schimmernden Obsidian-Steinen. Geniefien
Sie den Tag in dieser herrlichen Gegend.
Entspannen Sie sich im Naturbad, das einen
25-miniitigen FufSweg vom Resort entfernt liegt.
Sie libernachten erneut in Kerlingarfjoll.

Buchungscode: CENREK9PRE
Buchungstermine:

15.05.-18.05.2019 - CENSPICE1902
26.05.-29.05.2019 - CENSPICE1903
06.06.-09.06.2019 - CENSPICE1904
17.06.-20.06.2019 - CENSPICE1905
Dauer: 4 Tage

Inklusive: Im Preis inbegriffen sind eine
Ubernachtung in einem Hotel in Reykjavik
inkl. Friihstiick, zwei Ubernachtungen

im Kerlingarfjoll Mountain Resort mit
Halbpension, professioneller englisch-
sprachiger Fahrer-Guide wahrend der Tour
zum Kerlingarfjoll, 3 x Mittagessen oder
Lunchbox, Eintritt zur Secret Lagoon (inkl.
Handtuch), Gewichshausbesuch.

Nicht enthalten: Abendessen im Hotel in
Reykjavik, Getrinke, Trinkgelder
Hinweis/Anforderungen: Mafig bis
anspruchsvoll, lange Fufwege. Diese Tour
ist nicht geeignet fiir Gaste mit ein-
geschriankter Mobilitét.

Der Ausflug beginnt 4 Tage vor der Ein-
schiffung in Reykjavik. Bitte beachten Sie,
dass die Reihenfolge der Besichtigungen
variieren kann.
Mindestteilnehmerzahl: 10. Wird die
Mindestteilnehmerzahl nicht erreicht,
behalten wir uns das Recht vor, die Reise
bis 6 Wochen vor Abreise zu stornieren.

TAG 4: KERLINGARFJOLL/REYKJAVIK,
EINSCHIFFUNG

Abfahrt vom Kerlingarfjoll Gebirgszug zur
“Secret Lagoon” von Fludir, einer natiirlichen
heiflen Quelle. Die “Secret Lagoon” ist das
alteste Schwimmbad Islands, erbaut 1891.
Gonnen Sie sich das einzigartige Erlebnis,
im warmen Wasser zu entspannen, umgeben

von geothermaler Landschaft und einem
kleinen Geysir, der alle paar Minuten eruptiert.
Die Wassertemperatur liegt ganzjdhrig bei
38-40°C, und die natiirliche Umgebung mit
dem aufsteigenden Dampf, verleiht dem Ort
eine magische Atmosphire. Nichste Station
ist die Fridheimar Farm, wo Sie die islandische
Landwirtschaft - die lokale Gewichs-
haus-Produktion - kennenlernen. Sie treffen die
Farmer-Familie und horen ihre Geschichte, wie
sie die Leidenschaft fiir Pferde und Gartenbau
vereinte und zur Grundlage ihres Lebenswerkes
wurde. Besuchen Sie das Gewéchshaus, atmen
Sie das Aroma der Tomatenpflanzen ein und
lauschen Sie dem Summen der Bienen. Dann
heiflit es ,Guten Appetit, das Mittagessen
wird serviert. Auf dem Weg nach Fridheimar
fahren wir zum wunderschonen Thingvellir
Nationalpark, einer UNESCO-Welterbestitte.
Der Besuch im Park ermdglicht Ihnen, eine
der spektakuldrsten Landschaften Islands zu
erleben. Die Gegend ist von Bergen umgeben,
die einer weiten Lavafliche mit griinem Moos
und Wildblumen Schutz geben. Die Tour endet
an der Pier in Reykjavik rechtzeitig zur Einschif-
fung.

Hinweis: Die Reihenfolge der Besichtigungen
kann variieren.



Dieislandische Natur besitzt eine atemberaubende
Vielfalt: Gletscher, Wasserfalle, Vulkane und
heifle Quellen. Entdecken Sie auf dieser Tour
einige der beliebtesten Sehenswiirdigkeiten.

VORPROGRAMM REYKJAVIK

Buchungscode: CENREKPRE
Buchungstermine:

17.05.-18.05.2019 - CENSPICE1902
28.05.-29.05.2019 - CENSPICE1903
08.06.-09.06.2019 - CENSPICE1904
19.06.-20.06.2019 - CENSPICE1905
Dauer: 2 Tage

Inklusive: Im Preis inbegriffen sind eine
Ubernachtung in einem Hotel in Reykjavik
inkl. Friihstiick, ganztagige Tour ,,Goldener
Kreis“ mit Mittagsbuffet und Besuch der
Secret Lagoon, englischsprachiger Guide
wiahrend der Tour.

Nichtinbegriffen: Abendessen, Getrinke,
Trinkgelder

Hinweis/Anforderungen: Der Ausflug
beginnt einen Tag vor der Einschiffung in
Reykjavik. Gehen auf unebenem Gelédnde.
Diese Tour ist nicht geeignet fiir Géste mit
eingeschrankter Mobilitat.
Mindestteilnehmerzahl: 10. Wird die
Mindestteilnehmerzahl nicht erreicht,
behalten wir uns das Recht vor, die Reise
bis 6 Wochen vor Abreise zu stornieren.

Reiseverlauf
Vorprogramm:

TAG1: RFYK]AVTK
Ubernachtung mit Frithstiick in einem Hotel in
Reykjavik.

TAG 2: RFYK]AVTK/ ,GOLDENER KREIS”

Auf diesem Ausflug erkunden Sie den legendéiren
»Goldenen Kreis“ und entspannen anschlieRend
in einer islindischen heiflen Quelle. Die
ganztigige Tour ,Goldener Kreis“ fithrt uns
zum wunderschénen Thingvellir Nationalpark,
einer bedeutenden Stitte des geologischen
und historischen Erbes Islands. Nach einem
Spaziergang in Thingvellir geht es weiter {iber die
Heidelandschaft Lyngdalsheidi in die fruchtbaren
Felder des Siidens, um den schonsten Wasserfall

des Landes, Gullfoss, zu besuchen. Ganz in der
Nihe halten wir in einem Geothermalgebiet am
Strokkur-Geysir, aus dem im Abstand von wenigen
Minuten Wasserfontinen schieflen. Mittagessen
in der Umgebung.

Die letzte Station heute ist auch die entspan-
nendste: “Secret Lagoon”. Die natiirliche
Umgebung des Pools und der aufsteigende Dampf,
verleihen dem Ort eine magische Atmosphire.
Unabhingig vom Wetter ist dies der perfekte Ort,
um sich zu erholen und die Natur Islands von ihrer
besten Seite zu geniefien. Ankunft an der Pier zur
Einschiffung.

Bitte beachten Sie, dass die Reihenfolge der
besuchten Sehenswiirdigkeiten variieren kann.
Denken Sie daran, Ihren Badeanzug Badekleidung
mitzubringen (Handtiicher werden zur Verfligung
gestellt).

NACHPROGRAMM REYKJAVIK

Reiseverlauf
Nachprogramm:

TAG1: RFYK]AVfK, WASSERFALLE
SUDISLANDS UND SCHWARZE
SANDSTRANDE

Ausschiffung in Reykjavik und Beginn Ihrer
ganztagigen Erkundungstour an der isldndischen
Kiiste.

Die Route fiihrt uns entlang der Kiiste, mit
herrlichen Bergen, Gletschern, Fliissen, Wasser-
féllen, Lava und schonem Ackerland auf der einen
Seite und dem faszinierenden Atlantik auf der
anderen Seite. Entspannen Sie und geniefen Sie
die Fahrt, bei der wir einige Stopps einlegen. Wir
steuern die malerische Stadt Hveragerdi an, vorbei
an Hellisheioi, das eine grof8artige Aussicht auf die
weite Ebene bietet. Sie wurde einst von Gletschern
gebildet und dient heute als fruchtbares Ackerland
an der Siidkiiste.

Wir sehen einige der erstaunlichen Gewichs-
hiuser, die hier in einem fruchtbaren Gebiet
voller geothermischer Energie gebaut wurden
und der Nahrungsmittel- und Gartenbau-
industrie dienen. Auf dem Weg dorthin kénnen
Sie die beeindruckenden Berge einschlief3-
lich des schneebedeckten Hekla, des aktivsten
Vulkans des Landes, geniefden sowie einen Blick

auf den Stratovulkan Eyjafjallajokull erhaschen.
Die Islinder sind stolz auf ihre Sagas, und diese
Region ist beriihmt als Kulisse fiir die Njalssaga.

Wir machen Halt am spektakuldren Wasserfall
Seljalandsfoss und laufen hinter der Kaskade.
Weiter geht es zum Wasserfall Skogafoss, der
als einer der schonsten des Landes gilt. Auf
dem Riickweg nach Reykjavik besuchen wir den
schwarzen Sandstrand von Reynisfjara, ein Traum
fiir Fotografen mit seinem schwarzen Kies, der
majestitischen Hohle aus Basaltsdulen und den
beeindruckenden, wilden Wellen. Unterwegs
essen wir zu Mittag. Das Abendessen erfolgt auf
eigene Faust. Ubernachtung in einem Hotel in
Reykjavik.

TAG 2: RF,YK]AVfK/ABRF,TSF
Friihstiick in Threm Hotel.

Buchungscode: CENREKPOST
Buchungstermine:

29.05.-30.05.2019 - CENSPICE1902
09.06.-10.06.2019 - CENSPICE1903
20.06.-21.06.2019 - CENSPICE1904
01.07.-02.07.2019 - CENSPICE1905
Dauer: 2 Tage

Inklusive: Im Preis inbegriffen ist eine
Ubernachtung in einem Hotel in Reykjavik
inkl. Frithstiick, ganztagig Islands
Stidkiistentour mit Mittagessen, englisch-
sprachiger Guide wihrend des Ausfluges.
Nichtinbegriffen: Abendessen, Getranke,
Trinkgelder.

Hinweis/Anforderungen: Der Ausflug
beginnt nach der Ausschiffung in
Reykjavik. Gehen auf unebenem Gelédnde.
Diese Tour ist nicht geeignet fiir Géste mit
eingeschrankter Mobilitat.
Mindestteilnehmerzahl: 10. Wird die
Mindestteilnehmerzahl nicht erreicht,
behalten wir uns das Recht vor, die Reise
bis 6 Wochen vor Abreise zu stornieren.



Bestellformular

Landausfluge und Abenteuer an Land

CENSPICE1902; CENSPICE1903; CENSPICE1904; CENSPICE1905:
RUND UM ISLAND - VON SAGEN, ELFEN UND VULKANEN

Liebe Hurtigruten Gdste,

Mit diesem Bestellformular konnen Sie
sich schnell und einfach fiir die von Ihnen
gewiinschten Ausfliige und Abenteuer an Land
anmelden. Die Vorausbuchung gibt Ihnen
die Moglichkeit Thren gewiinschten Ausflug
zu sichern, da an Bord nur noch Restplitze
verkauft werden. Ausfliige- & Abenteuer an
Land konnen bis zu 4 Wochen vor Abreise (2
Wochen, wenn mit Kreditkarte bezahlt) zu den
ausgeschriebenen Preisen gebucht werden.
Abenteuer an Land inkl. Ubernachtungen
konnen nur bis zu 6 Wochen vor IThrer Reise
gebucht werden.

Ausfliige und Abenteuer an Land konnen
storniert werden, wenn die Mindestteil-
nehmerzahl nicht erreicht wird oder andere
von uns nicht beeinflussbare Umstinde
eintreten. Bitte beachten Sie auch, dass
aufgrund der begrenzten Verfiigbarkeit und
dem hohen Interesse einige Ausfliige bereits zu
dem Zeitpunkt ausgebucht sein konnen, wo Sie
uns kontaktieren. Wir empfehlen Thnen daher,
sich bei Interesse an den entsprechenden
Ausfliigen auf eine Warteliste setzen zu lassen!

Fiir eine unkomplizierte telefonische
Reservierung der Landausfliige kontaktieren
Sie bitte das Hurtigruten Reservierungsteam
unter

040 -87 40 83 58 oder Thr Reisebiiro.

Die im Voraus gebuchten Ausfliige werden
vor Reiseantritt mit Ihrer Reisebuchung
bezahlt. Gerne konnen Sie uns Ihre
Reservierungsanfrage auch per E-Mail an
ce.info@hurtigruten.com senden.

Es gelten die allgemeinen Reisebedingungen
der Hurtigruten GmbH.




HIERMIT MELDE ICH FOLGENDE OPTIONALE LANDAUSFLUGE UND ABENTEUER AN LAND AN:

Passagiername (P1):

Passagiername (P2):

Fossilien, ein altes Fischerhaus & der See Botnsvatn

Buchungsnummer: Datum:
Hafen Aot Buchungs- € | Min. | Max. P1 P
Code (p.p.) | pax | pax
Stykkisholmur
Wanderung durch das Lavafeld Berserkjahraun G-STY3 187 15 25
Hohepunkte der Snaefellsnes-Halbinsel G-STYs 174 | 30 150
Sneefellsnes-Halbinsel -
Hohlen, Krater und Lavafelder G-STY7 224 20 28
Bildudalur
Westfjorde - eine préchtige Mischung G-BIL1 206 4 250
Der Vogelfelsen Latrabjarg G-BIL2 206 4 250
Isafjorour
Wasserfall Dynjandi & islindisches Dorfleben G-ISAl 262 | 10 48
Paradiesische Insel Vigur G-ISA3 124 | 25 68
Umweltfreundliches Sudureyri G-ISAS5 124 | 10 40
Ausritt in Dingeyri G-ISA7 212 4 10
Akureyri
Beschauliches Akureyri & Godafoss Wasserfille G-AKU1 99 25 | 300
Das Thermalbad von Myvatn G-AKU3 | 187 | 25 90
Abseits ausgetretener Pfade G-AKU4 | 299 6 24
Hrisey
Die Insel Hrisey G-AKU5 62 10 30
Husavik
Wale und Papageientaucher G-HUS1 174 5 30
»Diamond Circle”—
. -HUS4 137 2
Die versteckten Perlen des Nordens G-HUS 3 5 80
Der See Myvatn G-HUS5 99 25 80
Wanderung durch die Schlucht von Asbyrgi G-HUS6 | 124 | 20 25
Ein Hauch Vergangenheit - G-HUss | 124 | 20 25




Hafen St Buchungs- € Min. | Max. P1 -
Code (p-p) | pax | pax
Bakkagerdi
Auf den Spuren der Elfen G-BGé61 249 25 200
Seyoisfjorour
Stadtrundgang in Seydisfjordur G-SEY1 62 15 75
Natur-Tour Skalanes G-SEY2 193 20 30
Djupivogur
Die Papey Insel G-DJU2 168 15 20
Kombinierbar mit: G-DJUs - auf der Tour CENSPICE1905, 20.06.2019 Abreise
Gletscherlagune G-DJU3 374 25 150
Djupivogur - Im Super-Jeep durch Schluchten und Téler G-DJU4 374 6 40
Natur- und Kulturwanderung G-DJUs 62 10 25
Kombinierbar mit: G-DJU2 - auf der Tour CENSPICE1905, 20.06.2019 Abreise
Heimaey
Heimaey Inseltour G-HEDI 137 20 150
Kombinierbar mit: G-HEI2 - auf der Tour CENSPICE1905, 20.06.2019 Abreise
Wandern auf den Westménnerinseln G-HEI2 87 15 25
Kombinierbar mit: G-HEI1 - auf der Tour CENSPICE1905, 20.06.2019 Abreise
Boots-Tour in Heimaey G-HEI3 99 20 90
RIB-Bootsafari G-HEI4 168 5 12
Reykjavik
Doppel: |1400| 10 -
Vorprogramm
flir Naturliebhaber: CENREK9PRE
Islands Hochland .
Einzel: 1992 | 10 -
Doppel: 545 10 -
VorplegTamm CENREKPRE
Reykjavik
Einzel: 734 10 -
Doppel: 545 10 -
Nachprogramm CENREKPOST
Reykjavik
Einzel: 734 10 -
HINWEIS: Alle Buchungen an Bord werden  Weitere Informationen und allgemeine oder Stornierung durch den Anbieter behilt
zum Wechselkurs des Schiffes in Norwegischen  Bedingungen finden Sie in unserem sich Hurtigruten AS das Recht auf Anderungen

Kronen berechnet. Daher kann sich der Preis
aufgrund von Wahrungsschwankungen dndern.

Expeditions-Seereisen-Katalog oder auf www.
hurtigruten.de. Aufgrund von lokalen Wetter-
bedingungen, der Anzahl von Teilnehmern

des Preises, der Dauer und des Inhaltes oder
Stornierung des Ausfluges ohne vorherige
Ankiindigung vor!




Allgemeine Bedingungen

BUCHUNG: Ausfliige/Abenteuer an Land
konnen bis zu 4 Wochen vor Abreise (2
Wochen, wenn mit Kreditkarte bezahlt) zu den
ausgeschriebenen Preisen gebucht werden. Je
nach Verfiigbarkeit konnen die Ausfliige auch an
Bord gebucht werden. Vor- & Nachprogramme
inkl. Ubernachtungen kén-nen nur bis zu 6
Wochen vor Ihrer Reise gebucht werden.

AN BORD GEBUCHTE AUSFLUGE:

Ausfliige konnen nach Verfiigbarkeit noch
an Bord gebucht werden. An Bord gebuchte
Ausfliige werden in norwegischen Kronen
abgerechnet (Wahrungsschwankungen sind
moglich). Unser Programm kann an Bord auch
noch durch neue Ausfliige erginzt werden. Ein
Wechsel von vorab gebuchten Ausfliigen zu
neuen, an Bord zu buchenden Ausfliigen ist je
nach Verfiigbarkeit auf Anfrage moglich.

TOUREN MIT UBERNACHTUNG:
Vabenteuer an Land inkl. Ubernachtungen
kénnen nur im Voraus gebucht werden.

STORNIERUNG DURCH DEN KUNDEN:
Namensanderungen in  einer = Buchung
werden als Stornierung behandelt. Es gelten
die  Stornierungs-bedingungen aus dem
Hauptkatalog ,,Expeditions-Seereisen 2019/20".
Fiir jede Stornierung wird eine Storno-Ge-
biihr erhoben, die sich nach dem Zeitpunkt des
Einganges von Stornierung/Namensinderung
bei Hurtigruten richtet. Die Anderung eines
Ausfluges wird als Stornierung und Neubuchung
behandelt.

ANDERUNG/STORNIERUNG DURCH
HURTIGRUTEN AS:

Aufgrund von Wetterbedingungen,
Teilnehmerzahl oder Stornierung durch den
Leistungstriager vor Ort, behalt sich Hurtig-
ruten AS das Recht vor, Preise, Dauer und
Inhalt der Ausfliige zu dndern bzw. diese zu
stornieren. Durch Hurtigruten AS stornierte
Ausfliige werden erstattet. Bitte beachten
Sie, dass sich die Reihenfolge der Sehens-
wiirdigkeiten von der Beschreibung in den
Unterlagen aufgrund hohen Verkehrsauf-
kommens bzw. anderer organisatorischer
Griinde dndern kann.

ERSTATTUNG DER AUSFLUGE:

Vorab gebuchte, durch Hurtigruten AS stornierte
Ausfliige werden nach der Reise erstattet.
Ausfliige, die an Bord gebucht und durch Hurtig-
ruten AS storniert wurden, werden an Bord
erstattet.

MINIMALE/MAXIMALE TEILNEH-
MERZAHL:

Viele Ausfliige haben eine minimale und/
oder  maximale  Teilnehmerzahl. Um
eine sichere Teilnahme zu ermodglichen,
empfehlen wir Ausfliige vorab zu buchen.

Ausfliige konnen storniert werden, wenn
die Mindestteilnehmerzahl nicht erreicht
wird oder andere von Hurtigruten AS nicht
zu  beeinflussende  Umstidnde eintreten.

KINDERERMASSIGUNG:

Kinder im Alter von 4-15 Jahren erhalten eine
KinderermifSigung von 25%. Ausnahme: keine
Ermiéfligung auf Ausfliige, die in der Preisliste
mit * gekennzeichnet sind.

SPRACHE: Die Passagiere der MS Spitsbergen
kommen aus vielen verschiedenen Lindern und
sprechen somit viele verschiedene Sprachen.
Die Ausfliige werden im Allgemeinen in
Englisch angeboten. Wir versuchen auflerdem
Deutsch, Franzosisch und Skandinavische
Sprachen anzubieten, konnen diese jedoch nicht
garantieren.

GASTE MIT KORPERLICHEN
EINSCHRANKUNGEN: Wir bitten um
Verstindnis, dass unsere Ausfllige nicht speziell
aufkorperbehinderte Géste abgestimmt werden
konnten. Einige Ausfliige sind somit nicht fiir
Giste mit Gehbehinderungen geeignet.

SCHWIERIGKEITSGRADE AUSFLUGE?

1 = Der Ausflug besteht liberwiegend aus einer
Bus-, Auto- oder Bootsfahrt mit Foto-Pausen auf
der Strecke. Kurze Gehwege.

2 = Der Ausflug besteht teilweise aus einer Bus-,
Auto-, Boots- oder Jeep-Fahrt und enthilt einige
Gehwege. Ausflug kann auch komplett aus
einem Rundgang auf Wegen mit nur leichtem
Gefille bestehen. Untergrund kann aus Schotter,
Kopfsteinpflaster, Beton oder Asphalt bestehen.
Lingere Gehwege mit wenigen Stufen wie z. B. in
einem Museum, konnen maglich sein.

3 = Der Ausflug besteht teilweise aus Bus-,
Auto-, Boots- oder Jeep-Fahrt und enthilt
einige, anspruchsvolle Fufiwege oder komplette
anspruchsvolle Rundgidnge/Wanderungen auf
teilweise unebenem Terrain mit unterschied-
lichem Gefille, die gute korperliche Kondition
erfordern. Nicht fiir Gaste mit Gehbehinderung
geeignet.

4=Der Ausflug besteht teilweise oder vollstandig
aus einer RIB-Boots-, Kajak- oder Jeep-Fahrt
bzw. aus einer Wanderung in anspruchsvollem
Terrain mit starkem Gefille, die jeweils eine
gute korperliche Kondition voraussetzt. Nicht
flir Giste mit Gehbehinderung oder Riicken-
problemen geeignet.

SCHWIERIGKEITSGRAD
WANDERUNGEN

Die Schwierigkeitsgrade der Wanderungen
werden in zwei Kategorien unterteilt (Ziffer/
Buchstabe).

Linge und Physische Voraussetzungen:
1: kurze Wanderung iiber flaches Geldnde
2: kurze Wanderung mit leichten Steigungen

3: mittlere Wanderung mit leichten Steigungen
4: mittlere Wanderung (ca. 3 Km) mit einigen
Auf- und Abstiegen

5: lange Wanderung (iiber 7 Km) mit einigen
Steigungen

6: lange Wanderung mit Auf- und Abstiegen
Gelinde:

a: sehr leicht: eben, Gehwege, trocken und fest
b: leicht: eben, fester Sand oder Gras

c: moderat: Kieselsteine, kleinere Hindernisse,
aber sicher

d: moderat bis schwierig: loser Untergrund,
groflere Hindernisse

e: schwierig: felsiger Untergrund, Unebenheiten,
teilweise rutschig

f: sehr schwierig: steile bis sehr steile Passagen
und schwieriges Geldnde

ZEITLICHER ABLAUF:
Alle angegebenen Zeiten verstehen sich
vorbehaltlich Anderungen. Abhingig von

beispielsweise Fahrzeuggrofien oder Sprachen
werden einige Ausfliige in kleinere Gruppen
aufgeteilt. Der genaue Zeitplan fiir Ihre Ausfliige
wird im Tagesprogramm an Bord bekannt-
gegeben.

ROLLSTUHLE:

Unsere Busse sind nicht mit einem Rollstuhllift
oder -rampe ausgeriistet. Zusammenklappbare
Rollstiihle konnen im Gepackraum transportiert
werden. Giste miissen den Bus selbststindig
oder mit Hilfe einer eigenen Begleitperson
besteigen konnen. Busfahrer und Reiseleiter sind
nicht gegen fehlerhafte Hilfestellung versichert.

KLEIDUNG:

Fiir einige Ausfliige ist gutes Schuhwerk zu
empfehlen, da die Fufdstrecke {iber unebenes
Geldnde fiihrt. Bei einigen Ausfliigen ist wind-
und wetterfeste Kleidung empfehlenswert.
Sonnenbrillen, Sonnencreme und Insekten-
mittel sollten nicht fehlen.

HINWEIS:

Anderungen  vorbehalten. Fiir  sidmtliche
Landausflige und Programme gelten die
Allgemeinen Reisebedingungen lt. Hurtigruten
Expeditions-Seereisen Katalog 2019/20

HURTIGRUTEN

.4 NUSFLUGE
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